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MATEMAATIKA
Ainevaldkonna Kirjeldus

Matemaatikadpetuse peamine eesmdrk on kujundada pohikoolidpilastes eakohane
matemaatikapddevus. Oppeprotsessi kiigus omandatakse matemaatikale omane keel,
siimbolid ja meetodid, mis loovad vdimaluse kirjeldada seoseid matemaatiliselt; koostada ja
lahendada probleemiilesandeid; uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid;
analiiisida olemasolevat informatsiooni ja jouda loogilise arutluse kaudu jéreldusteni;
kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid; hinnata oma arengut

matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.

PShikooli  matemaatikadpetuses  rakendatakse = nimetatud  tegevusi  jdrgmistes

teemavaldkondades:

1) arvutamine;

2) modtmine;

3) geomeetria;

4) probleemide lahendamine;

5) andmed ja nende analiiiisimine;
6) algebra.

Matemaatikadpetus eristub oma hierarhilise iseloomu tottu, kus hilisem Opitu toetub
varasemale ja uute teadmiste omandamise edukus on tugevalt seotud eelnevate teadmistega.
Seetdttu on matemaatika Oppeprotsessis oluline roll tdpsusel, jarjepidevusel ja aktiivsel

mottetddl kogu dppeaja viltel.
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Valdkonnapidevus

Matemaatikadpetuse = eesmédrk  pdhikoolis on  kujundada  Opilastes  eakohane
matemaatikapddevus, mis tdhendab matemaatika mdistete, seoste ja protseduuride tundmist,
nende sisemise loogika mdistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste
probleemide lahendamisel, holmates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli

moistmist.
Matemaatikadpetusega taotletakse, et pdhikooli 16puks dppija:

1) suudab kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates

olukordades nii matemaatikas kui ka teistes Oppeainetes ja eluvaldkondades;
2) oskab néha ja sonastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

3) oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid analiiiisida, rakendada ja

kontrollida tulemuse tdesust;

4) oskab loogiliselt arutleda, pdhjendada ja tdestada ning selleks erinevaid esitusviise

kasutada ja neist aru saada;

5) suudab moista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tdhendust.

Valdkondlikku dppetegevust kavandades ja korraldades:

1) ldahtutakse Oppekava alusviirtustest, iild- ja valdkonnapddevustest, kooliastme lopuks
taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning Opitulemustest ja kooli dppekavas
sétestatud dppesisust, kooliastmete dppe ja kasvatuse rohuasetustest ning 16imingust teiste
Oppeainete ja ldbivate teemadega;

2) arvestatakse didaktika niilidisaegsete késituste ja ainevaldkonnas toimunud arenguga,
voetakse arvesse kohalikku eripdra ning muutusi tihiskonnas;

3) toetatakse 1dimingut valdkonna sees, Oppeainete vahel ja dppekava ldbivate teemadega,
arendatakse Opilaste teadmisi, oskusi ja hoiakuid;

4) lahtutakse KiVa, osaliselt VEPA pohimotetest;
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5) rakendatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid ning aktiivsust (Liikuma
Kutsuv Kool), loovust, koostodd ja tagasisidet soodustavaid Oppetegevusi, kujundatakse
Opiharjumusi ja -oskusi, kasutatakse dppetd0s erinevaid Al vdimalusi,

6) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalseid eripdrasid ja -vOimeid,
kasutatakse diferentseeritud sisu ja sobivat pingutust ndudvaid {iilesandeid, mille sisu ja
raskusaste toetavad individualiseeritud ja Opilasele tdhenduslikku kasitlust, reageeritakse
dpiraskustele ning pakutakse Opiabi. Opilastele pakutakse vdimalust osaleda matemaatika
voistlustel ja oliimpiaadidel (nditeks Kdnguru ja Pangea);

7) taotletakse moddukat ja tihtlaselt jaotuvat dpikoormust, mis soodustab motivatsiooni ning
jétab aega puhkuseks ja huvitegevuseks;

8) tegeldakse probleemikeskselt ja kogemuspdhiselt eluliste ndhtuste ja olukordadega,
seostatakse oskusi igapdevaelu ja jatkudpingutega, arendatakse Opilaste ettevotlikkust 14bi

ainetunni.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud

I kooliaste

II kooliaste

III kooliaste

I kooliastme lopetaja:

1) méarkab ja mdistab
matemaatikaga  seonduvat
imbritsevas  elus  ning

kirjeldab seda arvude voi
geomeetriliste

abil;

kujundite

2) loeb ja moistab eakohast
matemaatilist teksti;

3) loeb, moistab ja selgitab

matemaatiliselt esitatud
probleeme;
4) piistitab iilesande

IT kooliastme 1dpetaja:

1) esitab matemaatilist infot
erinevatel  viisidel  (sh
iileminek {iihelt esitusviisilt
teisele);

2) kasutab Oppeprotsessis
otstarbekalt info- ja
kommunikatsioonitehnoloog
ia vahendeid, sh sisestab
matemaatilisi siimboleid ja
tehteid;

3) loeb, mdistab ja selgitab

eakohast matemaatilist

IIT kooliastme 1dpetaja:

1) loeb, esitab ja analiilisib

informatsiooni tekstist,
graafikult, tabelist,
diagrammilt, jooniselt ja
valemist;

2) kasutab iseseisvalt
matemaatikat Oppides
otstarbekaid info- ja

kommunikatsioonitehnoloog
ia vahendeid, sh sisestab
matemaatilisi stimboleid ja

tehteid;
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lahendamiseks vajalikud
kiisimused,;

5) sOnastab matemaatiliselt

lahenduvaid lihtsamaid
eakohaseid probleeme;
6) lahendab iseseisvalt

tekstiilesandeid ja hindab
saadud tulemuse reaalsust;
7) saab aru Opitud maistetest
ja reeglitest ning oskab neid
rakendada;

8) selgitab ja pdhjendab
arvutamiskaike;

9) moistab matemaatika
olulisust ja tunneb vajadust
ning huvi matemaatika
teadmisi omandada;

10) kasutab Oppeprotsessis
otstarbekalt Opetaja
juhendamisel  info-  ja
kommunikatsioonitehnoloog

1a vahendeid.

teksti;

4) loeb, mdistab ja selgitab
matemaatiliselt esitatud
probleeme;

5) soOnastab matemaatiliselt
lahenduvaid probleeme;

6) tunneb probleemiilesande
lahendamise {ildist skeemi ja
erinevaid
lahendusstrateegiaid;

7) teab, et iilesannetel vdib
olla erinevaid lahendusteid;
8) pohjendab oma
mottekdike ja  kontrollib
nende digsust;

9) liigitab objekte ja ndhtusi
ning analiiiisib ja kirjeldab
neid mitme tunnuse jirgi;
10) on teadlik Oppija, kes
kasutab enda jaoks sobivaid
oppemeetodeid ja hindab
oma arengut matemaatiliste
oskuste

teadmiste ja

omandamisel.

3) loeb, mdistab, selgitab ja
iildistab eakohast
matemaatilist teksti;

4) esitab erinevate
eluvaldkondade probleeme
matemaatiliselt;
5) koostab ja lahendab
mitmetehtelisi

probleemiilesandeid;
6) moistab ja kasutab
erinevaid probleemide
lahendamise strateegiaid

ning oskab analiilisida nende

erinevusi;

7) koostab erinevate
eluvaldkondade probleemide
lahendamiseks sobivaid
matemaatilisi mudeleid,

lahendab neid ja iildistab
saadud tulemusi;

8) moistab matemaatiliste
moistete ja seoste vahelist
slisteemsust;

9) analiiiisib olemasolevaid
fakte ja jouab loogilise
arutluse kaudu jareldusteni,
plistitab hiipoteese ~ ja
kontrollib neid;

10) on teadlik Oppija, kes

hindab oma arengut
matemaatikaliste teadmiste
ja oskuste omandamisel,
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tahab oma matemaatilist
motlemist arendada ning
moistab oma
matemaatikateadmiste

vadrtust edasist tegevust

kavandades.

Uldpidevuste kujundamine

Lisaks matemaatilise pddevuse kujundatakse ja arendatakse koiki Oppekavas kirjeldatud

iildpddevusi.

1) Kultuuri- ja véirtuspidevus. Matemaatika on erinevaid kultuure tihendav teadus, mille
kisitlemise kdigus saavad Opilased tutvuda eri maade ja ajastute matemaatiliste avastustega,
matemaatilise keelega. Ldbi matemaatika tekitatakse Opilastes huvi loogiliste mottekéikude,
geomeetriliste kujundite seose vastu limbritsevas elus ning luukase seoseid loodusteaduste
tarvis. Opilased dpivad mirkama matemaatika seotust igapdevaeluga, aga ka aru saama, et

matemaatika alusteadmised aitavad paremini teisi teadusi maista.

2) Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Sotsiaalseid oskusi arendadakse Opilastes paaris- ja
grupitoode kaudu, kus Opilased peavad olema arvestavad ning arendama enda koostdo- ja
vastastikuse abistamise oskusi. Lisaks ollakse toetavad erinevate matemaatiliste oskustega

Opilaste suhtes. Kodanikupéddevust luuakse selleteemaliste iilesannete lahendamise kaudu.

3) Eneseméiiratluspidevus. Pidevust omandatakse iseseisvate lilesannete lahendamise abil,

mille kaudu on dpilasel voimalik arendada ja hinnata oma matemaatilisi teadmisi ja voimeid.

4) Opipidevus. Oppides matemaatikat on oluline mdista teemade vahelisi seoseid.
Spetsiifilisemalt on oluline arendada analiiiisimise, ratsionaalsete votete otsimise ja tulemuste
kriitilise hindamise (nditeks probleemiilesannete kaudu), iildistamise, analoogia kasutamise
oskust. Opilane &pib ldbi erinevate iilesannete lahendamise oma opitu iile kandmist

erinevatesse elulistesse olukordadesse.

5) Suhtluspidevus. Matemaatikas arendatakse Opilastes voimekust oma motteid ja teadmisi

tdpselt ja lithidalt edastada, eristades olulist ebaolulisest, leides informatsioonist koige
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olulisem. Seda tehakse tekstiilesannete lahendamise, hiipoteeside sonastamise ja iilesannete
lahendusi vormistades. Labi matemaatika Opetuse kujundatakse Opilastes valmisolek eri
informatsiooni allikate mdistmiseks, seostamiseks ja edastamiseks (tekstid, graafikud, tabelid,

diagrammid, valemid).

6) Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pidevus. Oppetdds kisitletakse
andmete tootlemise, mdotmise, liigitamise, vOrdlemise, siistematiseerimise meetodeid ja
tehnikaid. Matemaatikat Opetades nididatakse, et Oppeaine ei ole pelgalt arvutusoskuse
treenimine, vaid midagi rohkemat - nditeks oskus leida ettetulevatele probleemidele eri moel

erisuguseid lahendusteid.

7) Ettevotlikkuspiddevus. Ettevotlikkust arendatakse eluliste iilesannete, grupitdode,
uurimuste  lahendamise abil, mis toetab paindliku mdtlemise, iseseisvuse ja ideede

genereerimise oskuse arendamist.

8) Digipadevus. Matemaatika kaudu arendatakse digipddevuse viit osaoskust: info
haldamine, suhtlemine digikeskkondades, sisuloome, turvalisus, probleemilahendus.
Matemaatikat Oppides kasutatakse digivahendeid teabe leidmiseks ning saadud teabega
probleemiilesannete lahendamiseks, sh loovate ja alternatiivsete lahenduskiikude leidmiseks
kasutades erinevaid Al voOimalusi. Digitaalse sisuloome oskust arendatakse loovtoode
koostamise ja vormistamise kaudu. Isikuandmeid sisaldavaid iilesandeid koostades ja
lahendades podratakse tidhelepanu interneti turvalisusele ning igapdevaelu véartuspdhimatete
jargimisele. Alates II kooliastmest Opitakse geomeetriat paremini tundma lédbi Geogebra

programmi.

L6iming

Matemaatikadpetus 1dimitakse teiste ainevaldkondade dpetusega kaht pohilist teed pidi. Uhelt
poolt kujuneb Opilastel teistes ainevaldkondades rakendatavate matemaatiliste meetodite
kasutamise kaudu arusaamine matemaatikast kui oma universaalse keele ja meetoditega teisi
ainevaldkondi toetavast ning Idimivast baasteadusest. Teiselt poolt annab teistest

ainevaldkondadest ja reaalsusest tulenevate iilesannete kasutamine matemaatikakursusel

Opilastele ettekujutuse matemaatika rakendusvoimalustest ning tihedast seotusest Opilasi
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imbritseva maailmaga. Sellest tulenevalt leiab Raasiku Kool vdimalusi MATIK oppe

rakendamiseks.

Matemaatika dppimise kaudu toetatakse Opilastes kdigi ritkliku dppekava iildosas kirjeldatud
iildpddevuste arengut. Uldpidevuste saavutamist toetab valdkonnaiileselt Oppeainete
eesmadrgipdrane 10imimine teistesse valdkondadesse kuuluvate Oppeainetega ning lébivate
teemade Opilase jaoks tdhenduslik kisitlemine. Selle tulemusel kujuneb Opilasel suutlikkus
rakendada oma teadmisi ja oskusi erinevates olukordades, kujundada enda véartushoiakuid ja
-hinnanguid ning vdimalus omandada ettekujutus tihiskonna kui terviku arengust. Seejuures
on viga oluline siisteemne ja jirjepidev koostéd ainedpetajate vahel. Uldpéidevuste
kujundamine ning ldbivate teemade késitlemise ja ldimingu korraldamise pohimotted

méératakse kooli dppekava iildosas ja rakendamine tdpsustatakse valdkonnakavas.

Matemaatika 10iming teiste 6ppeainetega

1) Matemaatika ning eesti keele ja Kkirjanduse, sh véorkeelte, 16iming Korrektse
emakeele kasutamine matemaatiliste tekstide (nditeks iilesannete lahenduste) esitamisel -
sealhulgas peavad Opilaste poolt kirja pandud laused sisaldama kirjavahemaérke, sobivat
lauseldopumarki. Lisaks arvsonade kokku- ja lahkukirjutamine, jirgarvude digekiri, hariliku
murru asetamine kirjareale, matemaatiliste avaldiste poolitamine ning mdistete arv ja number
erisus. Voorkeel on eelkdige vahend teabe hankimiseks, matemaatiliste programmide

kasutamiseks ja informatsiooni analiiiisimiseks ning edastamiseks.

Loimingu voimalused: minifirmad; loovtoéde koostamine ja analiitisimine; liihemad

uurimused, peast arvutamise voistlus voorkeeltenddalal.

2) Matemaatika ja sotsiaalainete 16iming. Sotsiaalainetest pirinevate andmete kasutamine
statistika teema (protsent, osamdir, keskmine, tulp- ja sektordiagramm, vordelisus - néiteks
proportsionaalne esindatus valimistel, intress jt) késitlemisel. Matemaatika ja iihiskonna
16iminguga puudutatakse iihiskonda puudutavaid teemasid (nditeks rahvastiku struktuur,
erinevate sotsiaalsete gruppide osakaal selles, isiklik ja riigi eelarve, palk ja maksud, intressid
jne). Loiming ajalooga toimub enamjaolt 14bi matemaatika enda arenemise ajaloos (nditeks
ithikute tekkimine, diameetrile toetuv nurk ehk tdisnurk, numbrite kasutusele votmine jne)

ning ajatelgede moodustamise kaudu.



2

RAASIKU
KOOL

Loimingu  voimalused:  (kogukonna) laadad; minifirmad; ajaloonddalal  ajatelje
moodustamine koolimaja koridori seintele; nddala eelarve koostamine; pesakastide

tegemine.

3) Matemaatika ja kunstiainete 16iming. Geomeetria kisitlemine 1dbi kunstiopetuse
arhitektuuri, ruumikujunduse, ornamentika, disainimise jne. Geomeetria alased moisted
saavad olla ka aluseks kunstidpetuse objektide analiiisimisel. Lisaks kuldldike sissetoomine
pohikooli 16puklassis. Muusikadpetuse muusikateooria (erinevate noodivéltused) toetamine

hariliku murru maiste abil.

Loimingu voimalused: maketi valmistamine (mootkava, ruumilisus); kunstiteoste ja

muusikapalade kirjeldamine ning muusikalise omaloomingu loomine (loogiline motlemine).

4) Matemaatika ja tehnoloogiadpetuse 16iming. Tehnoloogiadpetuse 16iming toimub
stigavuti arvutuste, modtmiste ja kaalumiste, modtithikute teisendamiste ja kujutava
geomeetria kaudu. Lisaks geomeetriliste kujundite ja slimmeetria Oppimise, modtkava ja

objekti kolmvaate joonestamise toetamine tehnoloogia tundides.

Loimingu voimalused: opitud kujundeid ja siimmeetriaid sisaldava mustri koostamine ning

tikkimine, pesakastide meisterdamine; pentomino mdngu loomine.

5) Matemaatika ja liikumisopetuse 16iming. Kasutatakse iihiselt matemaatikale omast

keelt, siimboleid ja meetodeid, analiiiisitakse ja kirjeldatakse sportlikke tulemusi.

Loimingu voimalused: kiiruse teemaline projekt (kiirus, aeg, teepikkus); voimlemis- ja

koordinatsioonikava; spordipdev.

6) Matemaatika ja loodusainete 10iming. Mitmed loodusainetes vajaminevad
matemaatilised oskused on olulised iilesannete lahendamisel. Matemaatika dppimise kdigus
omandavad Opilased olulise oskuse modelleerida looduses ja lihiskonnas toimuvaid protsesse,
plstitada ja sOonastada hiipoteese, todtada vilja lahendusstrateegiaid, toddelda ja esitada infot

erineval moel jne.

Loimingu voimalused. loodus- ja reaalainete nddal; taime kasvatamise projektid; erinevate
organismide ja bioloogiliste objektide mootmed (ainurakne loom, bakter, viirus, erinevad

rakud).
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Ainespetsiifikast liihtuvad erisused ja hindamine

Teadmiste ja oskuste hindamisel l&htutakse riikliku dppekava ja selle alusel koostatud kooli

Ooppekavaga nodutavatest teadmistest ja oskustest. Tdpsemad hindamisjuhendid ja -suunad on

vilja toodud Raasiku Kooli hindamisjuhendis (link) ning “Opilasele vajaliku toe

véljaselgitamine ja tugimeetmete rakendamise pohimdtted Raasiku Koolis” (link).

Matemaatika dpingutel jalgitakse Opilase arengut ja toimetulekut koolis ning vajaduse korral

kohandatakse Opet Opilase individuaalsete vajaduste ja vOimete jargi.

Erisuste rakendamise voimalused matemaatikadppes:

1)

2)

3)

4)

5)
6)

kasutatakse erinevaid diferentseeritud Oppelilesandeid, mille sisu ja raskusaste
toetavad individualiseeritud kasitlust, mille tulemusel suureneb ka dpimotivatsioon;
kasutatakse niitlikustamis- ja abivahendeid ning toetavaid lisavdimalusi (nditeks
kalkulaator, joonised, lisaaeg jms);
rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid Opikeskkondi ning
oppematerjale ja -vahendeid;
kasutatakse mitmekiilgseid oppemeetodeid, sh aktiivOoppemeetodeid (iseseisev to0,
vestlus, arutelu, diskussioon, paaristod, projektope, riihmatdo, luuakse voimalused
koostada dpimapp, sooritada praktilisi mdotmistdid jne);
laiendatakse Opikeskkonda: asutused, duedpe jm;
lahtutakse motlemise mitmetasandilisest pohimattest:
a) faktide, protseduuride ja mdistete teadmine (meenutamine, dratundmine, info
leidmine, arvutamine, mdotmine, klassifitseerimine/jérjestamine);
b) teadmiste rakendamine (meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel
esitamine, modelleerimine, rutiinsete iilesannete lahendamine);
c) arutlemine (pdhjendamine, analiilis, siintees, TUldistamine, tulemuste

hindamine, harjumuspératute lilesannete lahendamine).


https://raasikukool.edu.ee/app/uploads/2023/09/Raasiku-Kooli-hindamisjuhend-alates-01.09.2023-1.pdf
https://raasikukool.edu.ee/app/uploads/2021/05/%C3%95pilasele-vajaliku-toe-v%C3%A4ljaselgitamise-ja-rakendamise-p%C3%B5him%C3%B5tted.pdf

