
 KUNSTIAINED 

 Ainevaldkonna kirjeldus 

 Kunstiainete  valdkonda  kuuluvad  kunst  ja  muusika,  mis  on  kohustuslikud  kõikides 

 põhikooliastmetes. Kunsti ja muusikat õpitakse 1.–9. klassini. 

 Kunstivaldkonna  õppeainete  õpetamise  eesmärgiks  on  kujundada  õpilastes  eakohane 

 kunstipädevus:  suutlikkus  mõista  kunstide  mitmekesisust,  arutleda  kunsti  ja  muusika  teemadel 

 ning  seda  tõlgendada  sõltuvalt  kogejast  ja  kontekstist;  väärtustada  lähiümbruse,  Eesti  ja  maailma 

 kultuuripärandit;  näha  eri  ajastute  ja  nüüdisaja  kultuuri  suhet;  uurida  nii  professionaalset 

 kõrgkultuuri  kui  tegeleda  leiutava  ja  juhusliku  loominguga  eakohaselt;  kasutada  kunsti  ja 

 muusika  väljendusvahendeid  isiklikuks  ja  kollektiivseks  loominguliseks  tegevuseks,  väärtustada 

 enda  ja  kaaslaste  loomingut.  Kunstiainete  pädevus  lähtub  arusaamast,  et  õpilase  areng  on 

 elukestev  ja  mõjutatud  kultuurist  ning  kunstid  (muusika,  kunst,  kirjandus,  draama,  film,  tants)  ja 

 kultuur  laiemalt  (visuaalkultuur,  pärand-  ja  pärimuskultuur  jms)  on  inimese  dialoogipartnerid 

 kogu  elu  jooksul.  Kunstid  on  olulised  väärtushinnangute,  suhtluskultuuri,  empaatia  ning  kriitilise 

 mõtlemise arendamise vahendid. 

 Praktiline  kunstidega  tegelemine  arendab  õpilase  tundemaailma,  intuitiivset  ja  loovat  mõtlemist. 

 Kunstidel  on  oluline  osa  igapäevaelu  rikastava  ning  emotsionaalselt  tasakaalustava  harrastusena. 

 Kunstitegevused  tasakaalustavad  valdavalt  verbaalset  ning  analüütilist  mõtlemist  teistes 

 õppeainetes,  lisades  kujundliku,  sünteesiva  ja  intuitiivse  poole.  Selle  tulemus  on  terviklik 

 mõtlemine,  mis  võimaldab  läheneda  loovalt  probleemidele  ning  väärtustada  erinevaid  lahendusi 

 ja  lahendite  mitmetahulisust.  Kunstidega  tegelemine  avaldab  positiivset  mõju  kõikide  ainete 

 õppimisele ning üldpädevuste arengule. 

 Õppesisu  käsitlemisel  teeb  aineõpetaja  valiku,  arvestades,  et  kooliastmeti  kirjeldatud 

 õpitulemused, üld  ja valdkondlikud ning ainepädevused on saavutatavad. 

 Valdkonnapädevus 

 Kunstiainete  valdkonnapädevuse  kujundamise  esmane  alus  on  äratada  valdkonna  vastu  huvi  ja 

 seda  järjekindlalt  hoida.  Oluline  on  kujundada  õpilastes  eakohane  kunstipädevus  kasutada  kunsti 



 ja  muusika  väljendusvahendeid  isiklikuks  ja  kollektiivseks  loominguliseks  tegevuseks, 

 väärtustada enda ja kaaslaste loomingut. 

 Kunstiainete  valdkonnapädevus  on  universaalne  ning  see  väljendub  selles,  et  põhikooli  lõpuks 

 õpilane: 

 1)  on  omandanud  loovtegevuse  ja  eneseväljenduse  kogemusi,  tunnetab  enda  loomingulisi 

 võimeid ning väärtustab isikupäraseid ja keskkonnasäästlikke lahendusi; 

 2)  loob,  uurib  ja  tõlgendab,  kasutades  muusika,  kunsti  ja  visuaalkultuuri  väljendusvahendeid, 

 teadmisi  ning  meetodeid,  oskab  kujundada  oma  arvamust  ning  väljendada  kunsti  abil 

 emotsioone; 

 3)  väärtustab  kultuuri  ja  inimese  loovust,  osaleb  nii  individuaal-  kui  ka  koostööprojektides  ning 

 peab tähtsaks lahenduste otsimist ja loovat mõtlemist; 

 4)  märkab  kultuuritraditsioone  ning  maailmakultuuri  mitmekesisust,  mõistab  muusika  ja  kunsti 

 osatähtsust nüüdisaegses ühiskonnas, aktsepteerib erinevaid kultuurinähtusi; 

 5)  teadvustab  oma  sidet  muusika,  kunsti  ja  visuaalkultuuriga  ning  Eesti  ja  maailma 

 kultuuripärandiga  ,  tunneb  vastutust  kultuuritraditsioonide  säilimise  eest,  seostab  kunsti  ja 

 kultuuri ning teaduse ja tehnoloogia arengut nii minevikus kui ka tänapäeval; 

 6)  omab  ülevaadet  kunstivaldkonnaga  seonduvatest  elukutsest,  ametitest  ja  edasiõppimise 

 võimalustest; 

 7) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt. 

 Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud 

 Kunsti  ja  muusika  õppimise  kaudu  toetatakse  õpilastes  kõigi  riikliku  õppekava  üldosas 

 kirjeldatud  üldpädevuste  arengut.  Üldpädevuste  saavutamist  toetab  õppeainete  eesmärgipärane 

 lõimimine  teiste  valdkondade  õppeainetega  ning  läbivate  teemade  õpilase  jaoks  tähenduslik 

 käsitlemine.  Selle  tulemusel  kujuneb  õpilasel  suutlikkus  rakendada  oma  teadmisi  ja  oskusi  eri 

 olukordades,  kujundada  enda  väärtushoiakuid  ja  -hinnanguid  ning  võimalus  omandada 

 ettekujutus ühiskonna kui terviku arengust. 

 Pädevustes  eristatava  nelja  omavahel  seotud  komponendi  –  teadmiste,  oskuste,  väärtushoiakute 

 ja  -hinnangute  –  kujundamisel  on  kandev  roll  õpetajal,  kes  loob  oma  väärtushinnangute  ja 



 enesekehtestamisoskusega  sobiliku  õpikeskkonna  ning  mõjutab  õpilaste  väärtushinnanguid  ja 

 käitumist. Üldpädevuste kujundamisel on oluline kooli ning kodu koostööl. 

 Üldpädevuste  saavutamist  toetab  õppeainete  eesmärgipärane  lõimimine,  nii  teooria  kui  ka 

 praktika  kaudu,  teiste  valdkondade  õppeainetega  ning  läbivate  teemade  õpilase  jaoks  tähenduslik 

 käsitlemine. 

 •  Kultuuri-ja  väärtuspädevus  -  kunstid  rõhutavad  kultuuriteadmisi.  Kõigis  tegevustes 

 väärtustatakse  individuaalset  ning  kultuurilist  mitmekesisust,  toetatakse  eetiliste  ja  esteetiliste 

 väärtushoiakute  kujunemist.  Loominguline  tegevus  õpetavad  teadvustama,  hindama  erinevaid 

 ideid ja seisukohti. 

 •  Sotsiaalne  ja  kodanikupädevus  -  rühmatööd,  arutlused  ja  esitlused  kujundavad 

 koostöövalmidust  ja  üksteise  toetamise.  Kultuurisündmustel  osalemine  aitab  kujundada 

 kultuurilist  ühtsustunnet.  Harjutatakse  oma  seisukohtade  kaitsmist  ning  teiste  arvamustest 

 lugupidamist. 

 •  Enesemääratluspädevus  -  loovülesannetes  saadav  pidev  tagasiside  ja  eneseanalüüs  aitavad 

 õppida tundma oma huve ja võimeid ning kujundada positiivset enesehinnangut. 

 •  Õpipädevus  -  kunstides  kujundatakse  õpipädevust  eriilmeliste  ülesannete,  õppemeetodite  ja 

 töövormide  rakendamise  kaudu.  Siinsed  probleemülesanded  eeldavad  info  hankimist,  selle 

 analüüsimist  ja  tõlgendamist  ning  õpitu  kasutamist  uudsetes  situatsioonides.  Pidev  tagasiside  ja 

 eneseanalüüs aitavad suurendada õppija rolli oma õpitegevuse juhtijana. 

 •  Suhtluspädevus  -  kunstiainetes  on  tähtsal  kohal  kunstiteostest,  -stiilidest,  -ajastutest,  jms 

 rääkimine,  ulatudes  lihtsast  argikeelsest  ainespetsiifilise  keelekasutuseni.  Oma  tööde  esitlemine, 

 võrdlemine  ja  kaitsmine  toetavad  väljendusoskuse  kujunemist  ning  ainealase  oskussõnavara 

 kasutamist. 

 •  Matemaatikapädevuse  -  selle  arengut  toetavad  kunstides  rakendatavad  ülesanded,  kus  tuleb 

 sõnastada  probleeme,  arutleda  lahendusteede  üle,  põhjendada  valikuid  ja  analüüsida  tulemusi. 

 Võrrelda ja liigitada erinevate nähtuste tunnuseid ning kasutada sümboleid. 

 •  Ettevõtlikkuspädevus  -  ettevõtlikkuspädevuse  kujunemist  toetab  õpitava  sidumine  nüüdisaegse 

 igapäevaelu  nähtustega.  Kunstide  valdkonnas  on  iseloomulik  uuenduslike  ja  loovate  lahenduste 



 väärtustamine.  Praktiline  loovtegevus  annab  võimaluse  katsetada  ideede  väljendamise  ja 

 esitlemise erinevaid võimalusi. 

 •  Digipädevus  -  õpilased  oskavad  kasutada  uuenevat  digitehnoloogiat  nii  õppimisel,  kodanikuna 

 suheldes  kui  kogukondades  suheldes,  leida  ja  säilitada  digivahendite  abil  infot;  oskavad  kaitsta 

 oma  privaatsust,  isikuandmeid  ja  digitaalset  identiteeti;  on  teadlikud  digikeskkonna  ohtudest; 

 kasutavad  probleemilahenduseks  sobivaid  digivahendeid  ja  võtteid,  suhtlevad  ja  teevad  koostööd 

 erinevates digikeskkondades, osalevad digitaalses sisuloomes. 

 Lõiming 

 Valdkonnasisene  lõiming  kunsti  ja  muusika  vahel  tugineb  nende  kahe  kunstivormi 

 kokkupuutepunktidele ning ühistele aspektidele: 

 1) teose, autori ja loomingu määratlus: 

 ●  Tuuakse näiteid teiste kunstivaldkondade autoritest (nt kirjanikud, lavastajad) 

 ●  Käsitletakse  esimesi  nimeliselt  teadaolevaid  autoreid  nii  kunstis  kui  muusika.  Kui  autor  ei 

 ole  teada,  siis  põhjendatakse  seda  (nt  rahvalaulude,  vanemate  teoste  või  tänavakunsti 

 puhul); 

 ●  Erinevate  elukutsete  paljusus  ajaloolises  ja  nüüdisaja  muusika-  ja  kunstikorralduses  (nt 

 impressaario, mänedžer, operaator, galerist, kirjastaja, helirežissöör) 

 ●  Ajalooline  vaade  loomingu  määratlusele  ja  võimalustele  (nt  rahvamuusika  ja  -kunst  kui 

 looming,  esitamine  ja  taasesitamine,  happening  ja  performance  ,  tänavakunst, 

 stilisatsioon) 

 2) esitus ja tõlgendus (interpreteerimine) ning kriitika: 

 ●  Mõne  kindla  autori  kuvandi  loomine  ja  muutumine  kultuuris  (nt  filmid  Beethovenist  ja 

 van Goghist, erinevate režissööride, kriitikute, uurijate tõlgendused ja rõhuasetused) 

 ●  Interpreteerimise  erinevus  (muusika  esitus  ja  tõlgendamine,  kunstis  erinevate  teemade  (nt 

 Madonna  lapsega,  püha  õhtusöömaaeg,  teiste  kunstnike  teoste  aproprieerimine 

 (kohandamine)) näited) 

 ●  kureerimine  (nt  erinevate  teoste  valik  ja  kombineerimine,  konteksti  loomine,  kunstiteoste 

 vahelise seose lavastamine, kontserdikava koostamine,  soundtrack  ̀ i loomine) 



 ●  kriitik kui professionaalne kunsti mõtestaja, hindaja ja vahendaja 

 3) ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (sõna-, muusika- ja tantsuteater, film): 

 ●  Teoreetiline  ülevaade  erinevate  kultuuride  ajalooliselt  mitmemeelelistest  etendustest 

 (Antiik-Kreeka  draama,  Prantsuse  õukonna  ballett,  tummfilm,  nüüdisaegne  draama-  ja 

 muusikalavastus) ja nende põhjal loodud lavastus 

 4) nüüdisaegsed mitmemeelelised kunstinähtused: 

 ●  Video  ja  performance  ,  muusikavideo,  meie  aja  tsirkus,  installatiivne,  uusmeedia  kunst 

 jms 

 ●  Visuaalne album, fotofilm, reklaamfilm 

 ●  Võib  käsitleda  heli  ja  pildi  omavahelist  mõju.  Näiteks  katsetada  sama  visuaali  erinevate 

 helitaustadega  ja  reflekteerida,  kuidas  kogemus  muutub,  soundtrack  ̀ i  loomine, 

 animatsiooni helindamine. 

 5)  Apropriatsioon  (omastamine  ehk  loomingu  omanäoliseks  loomine)  nii  muusikas  kui  kunstis: 

 sämpeldamine,  remiks,  kaver,  kollaaž,  stilisatsioon,  töötlus,  orkestratsioon,  transkriptsioon  ja 

 arranžeering. 

 6)  Kunst  ja  muusika  kui  loomemajanduse  valdkonnad:  kunsti-  ja  muusikakorraldus, 

 vahendamine,  brändimine,  kunsti-  ja  muusika  meedia,  sisuloome,  levitamine  ja  suunamudimine, 

 festivalid, biennaalid jm rahvusvahelised suursündmused. 

 Kunstitegevused  tasakaalustavad  valdavalt  verbaalset  ning  analüütilist  mõtlemist  teistes 

 õppeainetes,  lisades  kujundliku,  sünteesiva  ja  intuitiivse  poole.  Selle  tulemus  on  terviklik 

 mõtlemine,  mis  võimaldab  läheneda  loovalt  probleemidele  ning  väärtustada  erinevaid  lahendusi 

 ja  lahendite  mitmetahulisust.  Kunstidega  tegelemine  avaldab  positiivset  mõju  kõikide  ainete 

 õppimisele. 

 Valdkonnaülene lõiming 

 ●  Terviklikuma maailmapildi loomine 

 ●  Seoste loomine ainete vahel 

 ●  Ainepädevuste konteksti loomine 



 ●  Loovuse ja kriitilise mõtlemise arendamine 

 ●  Meeskonnatöö oskuste arendamine 

 ●  Probleemilahendusoskuste arendamine 

 ●  Motivatsiooni ja huvi õpingute vastu suurendamine 

 Lõimingu võimalusi teiste ainevaldkondadega 

 Mitmes  ainevaldkonnas  –  keeltes  ja  kirjanduses,  matemaatikas,  tehnoloogias,  kehalises 

 kasvatuses  –  kasutatakse  kunstiainetega  kattuvaid  mõisteid  (nt  kompositsioon,  struktuur, 

 mõõdud,  nurgad,  geomeetrilised  kujundid,  rütm,  plaan,  stiil,  variatsioon,  improvisatsioon, 

 liikumine,  dünaamika  jms).  Kunstivaldkonna  õppeainetes  toetutakse  teistes  õppeainetes 

 omandatud  teadmistele,  samas  süvendatakse  ja  visualiseeritakse  neid  teadmisi.  Praktiliste 

 tegevuste  kaudu  kujundatakse  arusaama,  et  teadmised  ja  pädevused  on  omavahel  seotud  ja 

 igapäevaelus  rakendatavad.  Ainevaldkondade  piire  ületavad  õppeprojektid  võimaldavad  lõimida 

 kunstiaineid teiste ainevaldkondadega ja kujundada pädevusi. 

 Keel  ja  kirjandus,  sh  võõrkeeled  .  Arendatakse  suulist,  kirjalikku  ja  kujundlikku 

 eneseväljendusoskust,  diktsiooni,  funktsionaalset  lugemisoskust  ning  infokanalite  kasutamise 

 oskust  ja  vaadeldakse  eri  ajastute  ning  kultuuride  lugusid  muusikas  ja  kujutavas  kunstis,  teatri-  ja 

 filmikunstis. 

 Matemaatikas  arendatakse  seoste  loomise  oskust  ja  loogilist  mõtlemist,  samuti  matemaatiliste 

 sümbolite,  kujundite  ning  mõistete  tundmist  (matemaatiline  keel,  struktuur,  sümbolid  ja 

 meetodid). 

 Loodusainetes  teadvustatakse  inimese  kuulmis-  ja  nägemismeele  füsioloogilist  eripära,  õpitakse 

 tundma  looduskeskkonda  ja  selle  eluvormide  mitmekesisust  ning  helide,  valguse  ja  värvide 

 omadusi. 

 Sotsiaalainetes  vaadeldakse  suhteid  teiste  inimeste  ja  inimrühmadega  ning  eri  kultuuride 

 kommete ja pärimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel. 

 Tehnoloogias  arendatakse  käelist  tegevust  ning  loovat  mõtlemist,  oskust  innovaatilisi  ideid 

 kavandada ja praktikas ellu viia. 



 Kehalises  kasvatuses  arendatakse  kehatunnetust,  tähelepanu,  motoorikat,  reageerimiskiirust  ja 

 koordinatsiooni. 

 Teemapõhine  lõiming  võimaldab  luua  seosed  ainete  vahel  ja  toetada  teadm  iste  sü  gavamat 

 omandamist.  Raa  siku  Koolis  toimuvad  traditsiooniliselt  teiste  ainevalkondadega  lõimitud 

 projektid: 

 1)  eesti  rahvakalendri  ja  riiklike  tähtpäevade  tähistamine  seob  keele  ja  kirjanduse  valdkonda 

 sotsiaalainete, kunsti  ja loodusainete valdkonnaga; 

 2)  teemanädalad  on  seotud  matemaatika,  keele  ja  kirjanduse,  võõrkeele,  ettevõtlusõppe, 

 kehalise kasvatuse, sotsiaalainete, tehnoloogia, kunsti ja loodusainete valdkonnaga; 

 3)  koolilaadad  ühendavad  matemaatika,  looduse ,  kunsti ,  sotsiaalainete,  tehnoloogia  ja 

 ettevõtlusõppe valdkonda. 

 Raasiku  Kooli  õppekavas  on  välja  toodud,  et  igal  aastal  on  vähemalt  üks  aineteülene  õppekäik, 

 mis  sisaldab  ainetevahelist  lõimumist,  arendab  üld-  ja  ainealaseid  pädevusi  ja  toetab  läbivaid 

 teemasid. 

 Ainespetsiifikast lähtuvad erisused 

 Valdkonna  siseselt  kasutatakse  diferentseeritud  õppeülesandeid,  mille  sisu  ja  raskusaste  toetavad 

 õpilaste  huvisid  ning  suurendavad  õpimotivatsiooni,  arvestades  sealjuures  õpilaste 

 individuaalsust ja konkreetse klassi võimekust. 

 Arvestatakse  õpilaste  eelteadmisi,  huvisid,  individuaalset  eripära  ja  isikupäraseid  erivõimeid, 

 kasutatakse  diferentseeritud  ja  sobivat  pingutust  nõudvaid  ülesandeid,  mille  sisu  ja  raskusaste 

 toetavad  individualiseeritud  ja  õpilasele  tähenduslikku  käsitlust,  reageeritakse  õpi-  ja 

 eluraskustele  ning  pakutakse  õpiabi  ja  tuge  õpivalikutes.  Sealhulgas  kasutatakse  kohandatud 

 juhendeid,  töö  raskusastet,  sobilikke  töövahendeid,  arvestatakse  sobiva  ajaraamiga,  mürataseme 

 ja heli iseloomuga. 

 Tuleb  jälgida  õpilase  arengut  ja  toimetulekut  koolis  ning  vajaduse  korral  kohandada  õpet  õpilase 

 individuaalsete vajaduste ja võimete järgi. 



 Hindamisjuhend 

 Hindamise  eesmärk  on  toetada  õpilaste  arengut,  innustada  õpilasi  leidma  isikupäraseid  ideid  ja 

 loovaid  lahendusi  ning  suunata  neid  sihikindlalt  õppima;  suunata  õpilaste  enesehinnangu 

 kujunemist,  tekitada  neis  muusika-,  kunsti-  ja  kultuurihuvi  ning  luua  alus  elukestvale 

 harrastusele;  juhtida  ja  toetada  õpilasi  haridustee  valikul  kultuuri-  ja  loomevaldkonnas. 

 Hindamine  annab  tagasisidet  õpilaste  individuaalse  arengu  kohta  ning  on  lähtekohaks  järgnevat 

 õpet kavandades. 

 Hindamise  aluseks  on  põhikooli  riikliku  õppekava  üldosas  sätestatu,  kunsti  ja  muusika  ainekavas 

 esitatud  õpitulemused.  Hinnates  lähtutakse  kooli  õppekavas  kirjeldatud  põhimõtetest  ja  nõuetest, 

 ning kooli hindamisjuhisest. 

 Õppetegevuse  käigus  motiveeritakse  õpilase  arengut  vahetu  suulise  tagasiside  kaudu,  tuues  välja 

 soorituse  positiivsed  küljed  ning  andes  edasiviivat  nõu.  Õpilastele  võimaldatakse  eri  viise 

 eneseanalüüsiks  ja  kaaslastelt  tagasiside  saamiseks.  Analüüsitakse  õpilaste  teadmisi,  oskusi, 

 hoiakuid,  väärtushinnanguid  ja  käitumist,  antakse  õpilasele  tagasisidet  õppimise  tulemuslikkuse 

 kohta,  motiveeritakse  ja  suunatakse  õpilasi  edasisel  õppimisel  ja  kavandatakse  järgnevad 

 eesmärgid. 

 Kunstiainetes  väärtustatakse  harjutamist.  Õpitulemuste  saavutamise  toetamise  kõrval 

 keskendutakse  kujundava  hindamise  vältel järgmistele aspektidele: 

 1)  loovuse  arengule  (probleemide  märkamine,  mõtete  voolavus  ja  paindlikkus,  originaalsus, 

 probleemilahendamisoskused, refleksioon); 

 2) huvi ja nii õppest kui ka kunsti - ja kultuurielust aktiivse osavõtu toetamine; 

 3) isikliku sideme loomine ainega ja isikupärase väljenduslaadi otsimine; 

 4) sallivuse areng ja silmaringi avardumine. 

 Õpitulemusi  hinnatakse  vastavalt  kooli  hindamisjuhendile  eristavalt,  mitteeristavalt  või  sõnaliste 

 hinnangutega.  Õpilased  peavad  teadma,  mida  ja  millal  hinnatakse  ning  mis  on  hindamise 

 kriteeriumid. Hindamisel tagatakse õpilasele võimalikult toetav keskkond. 

 Kunsti õpetamisel juhindutakse õpilaste hindamisel kooliastmeti alljärgnevast. 

 I kooliastmes hinnatakse: 



 1) oskust kasutada kunstimõisteid ning teadmisi lähiümbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest; 

 2)  oskust  kasutada  loovtöödes  erinevaid  töövõtteid  ja  tehnikaid,  käsitsedes  materjale  otstarbekalt 

 ja töövahendeid ohutult; 

 3) loovat, isikupärast ja säästlikku tegutsemist individuaal- või rühmatöös; 

 4)  oskust  väärtustada  ja  analüüsida  enda  ja  kaaslaste  kunstitöid,  arutleda  erinevate  kunstinähtuste 

 üle. 

 II kooliastmes hinnatakse: 

 1)  teadmisi  ja  oskust  arutleda  visuaalse  kunstiinfoga  seonduvate  nähtuste  üle,  kasutades 

 kunstimõisteid, teadmisi lähiümbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest; 

 2)  osalemist  loovas  tööprotsessis,  kasutades  eneseväljenduseks  erinevaid  kunstitehnikaid  ja  - 

 materjale; 

 3) oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede põhjal; 

 4) loovat, sihipärast ja säästlikku tegutsemist individuaal- ja rühmatöödes; 

 5)  oskust  väärtustada  ja  analüüsida  disainiobjekte,  enda  ja  kaaslaste  kunstitöid,  arutleda  erinevate 

 kunstinähtuste üle ümbritsevas. 

 III kooliastmes hinnatakse: 

 1) teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist; 

 2)  oskust  kasutada  kunstimõisteid  ja  teadmisi  ümbritseva  visuaalkultuuri,  maailma 

 kultuuripärandi ning nüüdiskunsti teemadel arutledes; 

 3)  teadliku  kunstialase  ja  kriitilise  mõtlemise  arengut,  mis  väljendub  mitmekesiste 

 loovülesannete  lahendamises  iseseisvalt  või  rühmatööna,  enda  ja  kaaslaste  kunstitööde 

 analüüsimises; 

 4)  teadmisi,  oskusi  ja  ideid  kasutada  erinevaid  kunstitehnikad,  seostada  ning  esitada  oma 

 kunstiloomingut ka tehnoloogiavahendite abiga; 

 5)  oskust  lahendada  disainiülesandeid  eesmärgipäraselt,  rakendada  kahe-  ja  kolmemõõtmelist 

 kavandamist ja maketeerimist. 

 Muusika  õpetamisel  hinnatakse  õpilaste  teadmiste  ja  oskuste  rakendamist,  arvestades  ainekavas 

 taotletavaid  õpitulemusi  ning  õppe-  ja  kasvatuseesmärke  muusikaliste  osaoskuste  lõikes 

 alljärgnevalt: 



 1)  laulmine  –  aktiivne  osavõtt  ühislaulmisest,  õpitulemustes  nimetatud  ühislauluvara 

 omandamine; 

 2) pillimäng – musitseerimine kaasmängudes rühmas ja/või üksi; 

 3)  omalooming  –  lihtsa  kaasmängu,  ostinato  või  liikumise  loomine,  ideede  väljapakkumine  ning 

 teostamine, loomingulisus; 

 4)  muusika  kuulamine  ja  muusikalugu,  õppekäigud–muusika  üle  arutlemine,  muusikateoste 

 analüüsimine ning oma seisukohtade põhjendamine, osalemine kirjalikes ja suulistes aruteludes; 

 5) tunnist osavõtu aktiivsus – aktiivne osalemine tunni eri osades; 

 6)  tunniväline  muusikaline  tegevus–  osalemine  koolikooris,  orkestris,  ansamblis,  esinemine 

 kooliüritustel,  kooli  esindamine  konkurssidel/võistlustel,  sh  muusikaolümpiaadil  (neid  punkte 

 arvestatakse õppetegevuse osana koondhindamisel). 


