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KUNSTIAINED

Ainevaldkonna Kirjeldus

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mis on kohustuslikud kdikides
pohikooliastmetes. Kunsti ja muusikat dpitakse 1.-9. klassini.

Kunstivaldkonna Oppeainete Opetamise eesmdrgiks on kujundada Opilastes eakohane
kunstipadevus: suutlikkus mdista kunstide mitmekesisust, arutleda kunsti ja muusika teemadel
ning seda tdlgendada soltuvalt kogejast ja kontekstist; vadrtustada ldhitimbruse, Eesti ja maailma
kultuuriparandit; ndha eri ajastute ja niilidisaja kultuuri suhet; uurida nii professionaalset
korgkultuuri kui tegeleda leiutava ja juhusliku loominguga eakohaselt; kasutada kunsti ja
muusika viljendusvahendeid isiklikuks ja kollektiivseks loominguliseks tegevuseks, vairtustada
enda ja kaaslaste loomingut. Kunstiainete pddevus ldhtub arusaamast, et Opilase areng on
elukestev ja mojutatud kultuurist ning kunstid (muusika, kunst, kirjandus, draama, film, tants) ja
kultuur laiemalt (visuaalkultuur, pirand- ja pdrimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid
kogu elu jooksul. Kunstid on olulised véértushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise
motlemise arendamise vahendid.

Praktiline kunstidega tegelemine arendab Opilase tundemaailma, intuitiivset ja loovat motlemist.
Kunstidel on oluline osa igapdevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava harrastusena.
Kunstitegevused tasakaalustavad valdavalt verbaalset ning analiiiitilist mdtlemist teistes
Oppeainetes, lisades kujundliku, siinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus on terviklik
motlemine, mis voimaldab l&heneda loovalt probleemidele ning véartustada erinevaid lahendusi
ja lahendite mitmetahulisust. Kunstidega tegelemine avaldab positiivset moju kdikide ainete
oppimisele ning tildpddevuste arengule.

Oppesisu  kisitlemisel teeb ainedpetaja valiku, arvestades, et kooliastmeti kirjeldatud

Opitulemused, iild ja valdkondlikud ning ainepddevused on saavutatavad.

Valdkonnapédevus
Kunstiainete valdkonnapéddevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu huvi ja

seda jdrjekindlalt hoida. Oluline on kujundada dpilastes eakohane kunstipadevus kasutada kunsti
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ja muusika véljendusvahendeid isiklikuks ja kollektiivseks loominguliseks tegevuseks,
védrtustada enda ja kaaslaste loomingut.

Kunstiainete valdkonnapddevus on universaalne ning see viljendub selles, et pohikooli 16puks
Opilane:

1) on omandanud loovtegevuse ja eneseviljenduse kogemusi, tunnetab enda loomingulisi
voimeid ning véirtustab isikupidraseid ja keskkonnasadstlikke lahendusi;

2) loob, uurib ja tdlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri véljendusvahendeid,
teadmisi ning meetodeid, oskab kujundada oma arvamust ning viljendada kunsti abil
emotsioone;

3) viirtustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb nii individuaal- kui ka koostdoprojektides ning
peab tihtsaks lahenduste otsimist ja loovat motlemist;

4) mérkab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust, mdistab muusika ja kunsti
osatdhtsust niitidisaegses lihiskonnas, aktsepteerib erinevaid kultuurindhtusi,

5) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma
kultuuripdrandiga, tunneb vastutust kultuuritraditsioonide sdilimise eest, seostab kunsti ja
kultuuri ning teaduse ja tehnoloogia arengut nii minevikus kui ka tdnapéeval;

6) omab iilevaadet kunstivaldkonnaga seonduvatest elukutsest, ametitest ja edasidppimise
voimalustest;

7) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud

Kunsti ja muusika Oppimise kaudu toetatakse Opilastes koigi riikliku Oppekava {ildosas
kirjeldatud iildpadevuste arengut. Uldpédevuste saavutamist toetab dppeainete eesmirgipirane
16imimine teiste valdkondade Oppeainetega ning ldbivate teemade Opilase jaoks tdhenduslik
kidsitlemine. Selle tulemusel kujuneb Opilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi eri
olukordades, kujundada enda viirtushoiakuid ja -hinnanguid ning vdimalus omandada
ettekujutus ithiskonna kui terviku arengust.

Péadevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi — teadmiste, oskuste, vairtushoiakute

ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll dpetajal, kes loob oma véddrtushinnangute ja
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enesekehtestamisoskusega sobiliku Opikeskkonna ning mojutab Opilaste vaartushinnanguid ja
kiitumist. Uldpidevuste kujundamisel on oluline kooli ning kodu koostddl.

Uldpidevuste saavutamist toetab Oppeainete eesmirgipdrane 15imimine, nii teooria kui ka
praktika kaudu, teiste valdkondade dppeainetega ning ldbivate teemade Opilase jaoks tdhenduslik
késitlemine.

* Kultuuri-ja viértuspadevus - kunstid rohutavad kultuuriteadmisi. Koigis tegevustes
védrtustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust, toetatakse eetiliste ja esteetiliste
vadrtushoiakute kujunemist. Loominguline tegevus Opetavad teadvustama, hindama erinevaid
ideid ja seisukohti.

* Sotsiaalne ja kodanikupddevus - riihmatodd, arutlused ja esitlused kujundavad
koostoovalmidust ja {iiksteise toetamise. Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada
kultuurilist tihtsustunnet. Harjutatakse oma seisukohtade kaitsmist ning teiste arvamustest
lugupidamist.

* Enesemaiiratluspadevus - looviilesannetes saadav pidev tagasiside ja eneseanaliilis aitavad
oppida tundma oma huve ja véimeid ning kujundada positiivset enesehinnangut.

« Opipéddevus - kunstides kujundatakse dpipddevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja
toovormide rakendamise kaudu. Siinsed probleemiilesanded eeldavad info hankimist, selle
analliisimist ja tdlgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes situatsioonides. Pidev tagasiside ja
eneseanaliiiis aitavad suurendada dppija rolli oma dpitegevuse juhtijana.

* Suhtluspiddevus - kunstiainetes on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest, jms
radkimine, ulatudes lihtsast argikeelsest ainespetsiifilise keelekasutuseni. Oma té6de esitlemine,
vordlemine ja kaitsmine toetavad viljendusoskuse kujunemist ning ainealase oskussdnavara
kasutamist.

* Matemaatikapiddevuse - selle arengut toetavad kunstides rakendatavad iilesanded, kus tuleb
sonastada probleeme, arutleda lahendusteede {iile, pohjendada valikuid ja analiiiisida tulemusi.
Vorrelda ja liigitada erinevate nihtuste tunnuseid ning kasutada stimboleid.

* Ettevotlikkuspiddevus - ettevotlikkuspddevuse kujunemist toetab dpitava sidumine niitidisaegse

igapdevaelu néhtustega. Kunstide valdkonnas on iseloomulik uuenduslike ja loovate lahenduste
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vadrtustamine. Praktiline loovtegevus annab voimaluse katsetada ideede véljendamise ja
esitlemise erinevaid vdimalusi.

* Digipéddevus - dpilased oskavad kasutada uuenevat digitehnoloogiat nii dppimisel, kodanikuna
suheldes kui kogukondades suheldes, leida ja sdilitada digivahendite abil infot; oskavad kaitsta
oma privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; on teadlikud digikeskkonna ohtudest;
kasutavad probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, suhtlevad ja teevad koostodd

erinevates digikeskkondades, osalevad digitaalses sisuloomes.

L6iming

Valdkonnasisene 10iming kunsti ja muusika vahel tugineb nende kahe kunstivormi
kokkupuutepunktidele ning iihistele aspektidele:

1) teose, autori ja loomingu méératlus:

e Tuuakse niiteid teiste kunstivaldkondade autoritest (nt kirjanikud, lavastajad)

o Kaisitletakse esimesi nimeliselt teadaolevaid autoreid nii kunstis kui muusika. Kui autor ei
ole teada, siis pOhjendatakse seda (nt rahvalaulude, vanemate teoste vOi tdnavakunsti
puhul);

e Erinevate elukutsete paljusus ajaloolises ja niilidisaja muusika- ja kunstikorralduses (nt
impressaario, ménedzer, operaator, galerist, kirjastaja, helireZissoor)

e Ajalooline vaade loomingu maératlusele ja voimalustele (nt rahvamuusika ja -kunst kui
looming, esitamine ja taasesitamine, happening ja performance, tédnavakunst,
stilisatsioon)

2) esitus ja tolgendus (interpreteerimine) ning kriitika:

e Mbodne kindla autori kuvandi loomine ja muutumine kultuuris (nt filmid Beethovenist ja
van Goghist, erinevate rezissdoride, kriitikute, uurijate tdlgendused ja rGhuasetused)

e Interpreteerimise erinevus (muusika esitus ja tdlgendamine, kunstis erinevate teemade (nt
Madonna lapsega, pitha OhtusdOmaaeg, teiste kunstnike teoste aproprieerimine
(kohandamine)) néited)

e kureerimine (nt erinevate teoste valik ja kombineerimine, konteksti loomine, kunstiteoste

vahelise seose lavastamine, kontserdikava koostamine, soundtrack'i loomine)
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e Kkriitik kui professionaalne kunsti motestaja, hindaja ja vahendaja
3) ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (sona-, muusika- ja tantsuteater, film):

e Teoreetiline lilevaade erinevate kultuuride ajalooliselt mitmemeelelistest etendustest
(Antiik-Kreeka draama, Prantsuse dukonna ballett, tummfilm, niitidisaegne draama- ja
muusikalavastus) ja nende pdhjal loodud lavastus

4) niitidisaegsed mitmemeelelised kunstindhtused:

e Video ja performance, muusikavideo, meie aja tsirkus, installatiivne, uusmeedia kunst
jms

e Visuaalne album, fotofilm, reklaamfilm

e Voib kisitleda heli ja pildi omavahelist moju. Naiteks katsetada sama visuaali erinevate
helitaustadega ja reflekteerida, kuidas kogemus muutub, soundtrack’i loomine,
animatsiooni helindamine.

5) Apropriatsioon (omastamine ehk loomingu omanioliseks loomine) nii muusikas kui kunstis:
sampeldamine, remiks, kaver, kollaaz, stilisatsioon, to6tlus, orkestratsioon, transkriptsioon ja
arranzeering.

6) Kunst ja muusika kui loomemajanduse valdkonnad: kunsti- ja muusikakorraldus,
vahendamine, brindimine, kunsti- ja muusika meedia, sisuloome, levitamine ja suunamudimine,

festivalid, biennaalid jm rahvusvahelised suursiindmused.

Kunstitegevused tasakaalustavad valdavalt verbaalset ning analiiiitilist mdtlemist teistes
Oppeainetes, lisades kujundliku, siinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus on terviklik
motlemine, mis voimaldab ldheneda loovalt probleemidele ning véartustada erinevaid lahendusi
ja lahendite mitmetahulisust. Kunstidega tegelemine avaldab positiivset moju koikide ainete

Oppimisele.

Valdkonnaiilene 16iming
e Terviklikuma maailmapildi loomine
e Seoste loomine ainete vahel

e Ainepéddevuste konteksti loomine
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e Loovuse ja kriitilise mdtlemise arendamine
e Meeskonnatoo oskuste arendamine
o Probleemilahendusoskuste arendamine

e Motivatsiooni ja huvi dpingute vastu suurendamine

Loimingu voimalusi teiste ainevaldkondadega

Mitmes ainevaldkonnas — keeltes ja kirjanduses, matemaatikas, tehnoloogias, kehalises
kasvatuses — kasutatakse kunstiainetega kattuvaid mdisteid (nt kompositsioon, struktuur,
mdodud, nurgad, geomeetrilised kujundid, riitm, plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon,
litkkumine, diinaamika jms). Kunstivaldkonna OJppeainetes toetutakse teistes Oppeainetes
omandatud teadmistele, samas siivendatakse ja visualiseeritakse neid teadmisi. Praktiliste
tegevuste kaudu kujundatakse arusaama, et teadmised ja paddevused on omavahel seotud ja
igapdevaelus rakendatavad. Ainevaldkondade piire iiletavad dppeprojektid voimaldavad 16imida
kunstiaineid teiste ainevaldkondadega ja kujundada péadevusi.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Arendatakse suulist, kirjalikku ja kujundlikku
eneseviljendusoskust, diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise
oskust ja vaadeldakse eri ajastute ning kultuuride lugusid muusikas ja kujutavas kunstis, teatri- ja
filmikunstis.

Matemaatikas arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist, samuti matemaatiliste
siimbolite, kujundite ning mdistete tundmist (matemaatiline keel, struktuur, stimbolid ja
meetodid).

Loodusainetes teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele fiisioloogilist eripéra, Opitakse
tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja virvide
omadusi.

Sotsiaalainetes vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimriihmadega ning eri kultuuride
kommete ja parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel.
Tehnoloogias arendatakse kéelist tegevust ning loovat motlemist, oskust innovaatilisi ideid

kavandada ja praktikas ellu viia.
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Kehalises kasvatuses arendatakse kehatunnetust, tihelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja

koordinatsiooni.

Teemapohine 10iming vdimaldab luua seosed ainete vahel ja toetada teadmiste siigavamat
omandamist. Raasiku Koolis toimuvad traditsiooniliselt teiste ainevalkondadega 16imitud
projektid:
1) eesti rahvakalendri ja riiklike tdhtpdevade tihistamine seob keele ja kirjanduse valdkonda
sotsiaalainete, kunsti ja loodusainete valdkonnaga;
2) teemanddalad on seotud matemaatika, keele ja kirjanduse, voorkeele, ettevotlusdppe,
kehalise kasvatuse, sotsiaalainete, tehnoloogia, kunsti ja loodusainete valdkonnaga;
3) koolilaadad tihendavad matemaatika, looduse, kunsti, sotsiaalainete, tehnoloogia ja
ettevotlusoppe valdkonda.
Raasiku Kooli dppekavas on vélja toodud, et igal aastal on vdhemalt iiks aineteiilene Oppekaik,
mis sisaldab ainetevahelist 10imumist, arendab iild- ja ainealaseid piddevusi ja toetab ldbivaid

teemasid.

Ainespetsiifikast liihtuvad erisused

Valdkonna siseselt kasutatakse diferentseeritud dppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
opilaste huvisid ning suurendavad Opimotivatsiooni, arvestades sealjuures Opilaste
individuaalsust ja konkreetse klassi voimekust.

Arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalset eripdra ja isikupéraseid erivoimeid,
kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid iilesandeid, mille sisu ja raskusaste
toetavad individualiseeritud ja Opilasele tdhenduslikku kisitlust, reageeritakse Opi- ja
eluraskustele ning pakutakse Opiabi ja tuge Opivalikutes. Sealhulgas kasutatakse kohandatud
juhendeid, t66 raskusastet, sobilikke to6vahendeid, arvestatakse sobiva ajaraamiga, miirataseme
ja heli iseloomuga.

Tuleb jélgida dpilase arengut ja toimetulekut koolis ning vajaduse korral kohandada dpet dpilase

individuaalsete vajaduste ja vOimete jargi.
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Hindamisjuhend

Hindamise eesmirk on toetada dpilaste arengut, innustada Opilasi leidma isikupéraseid ideid ja
loovaid lahendusi ning suunata neid sihikindlalt Sppima; suunata Opilaste enesehinnangu
kujunemist, tekitada neis muusika-, kunsti- ja kultuurthuvi ning luua alus elukestvale
harrastusele; juhtida ja toetada Opilasi haridustee valikul kultuuri- ja loomevaldkonnas.
Hindamine annab tagasisidet Opilaste individuaalse arengu kohta ning on ldahtekohaks jérgnevat
opet kavandades.

Hindamise aluseks on pdhikooli riikliku dppekava iildosas sétestatu, kunsti ja muusika ainekavas
esitatud Opitulemused. Hinnates ldhtutakse kooli dppekavas kirjeldatud pdhimdtetest ja nduetest,
ning kooli hindamisjuhisest.

Oppetegevuse kiigus motiveeritakse dpilase arengut vahetu suulise tagasiside kaudu, tuues vilja
soorituse positiivsed kiiljed ning andes edasiviivat ndu. Opilastele vdimaldatakse eri viise
eneseanalliiisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks. Analiilisitakse Opilaste teadmisi, oskusi,
hoiakuid, védartushinnanguid ja kéitumist, antakse Opilasele tagasisidet dppimise tulemuslikkuse
kohta, motiveeritakse ja suunatakse Opilasi edasisel Oppimisel ja kavandatakse jirgnevad
eesmargid.

Kunstiainetes ~ véirtustatakse  harjutamist. Opitulemuste saavutamise toetamise kdrval
keskendutakse kujundava hindamise viltel jargmistele aspektidele:

1) loovuse arengule (probleemide méarkamine, mdtete voolavus ja paindlikkus, originaalsus,
probleemilahendamisoskused, refleksioon);

2) huvi ja nii Oppest kui ka kunsti - ja kultuurielust aktiivse osavotu toetamine;

3) isikliku sideme loomine ainega ja isikupédrase véljenduslaadi otsimine;

4) sallivuse areng ja silmaringi avardumine.

Opitulemusi hinnatakse vastavalt kooli hindamisjuhendile eristavalt, mitteeristavalt vdi sdnaliste
hinnangutega. Opilased peavad teadma, mida ja millal hinnatakse ning mis on hindamise

kriteeriumid. Hindamisel tagatakse Opilasele voimalikult toetav keskkond.

Kunsti opetamisel juhindutakse Opilaste hindamisel kooliastmeti alljargnevast.

I kooliastmes hinnatakse:
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1) oskust kasutada kunstimoisteid ning teadmisi l&hitimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2) oskust kasutada loovtdoddes erinevaid toovotteid ja tehnikaid, kédsitsedes materjale otstarbekalt
ja todvahendeid ohutult;

3) loovat, isikupérast ja sddstlikku tegutsemist individuaal- v3i riihmat60s;

4) oskust véartustada ja analiiiisida enda ja kaaslaste kunstitoid, arutleda erinevate kunstindhtuste
ile.

II kooliastmes hinnatakse:

1) teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate ndhtuste iile, kasutades
kunstimdisteid, teadmisi ldhitimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2) osalemist loovas todprotsessis, kasutades eneseviljenduseks erinevaid kunstitehnikaid ja -
materjale;

3) oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pdhjal;

4) loovat, sihipérast ja sadstlikku tegutsemist individuaal- ja riihmatdddes;

5) oskust védrtustada ja analiilisida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstitdid, arutleda erinevate
kunstinéhtuste {ile timbritsevas.

III kooliastmes hinnatakse:

1) teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;

2) oskust kasutada kunstimdisteid ja teadmisi {limbritseva visuaalkultuuri, maailma
kultuuripédrandi ning niitidiskunsti teemadel arutledes;

3) teadliku kunstialase ja kriitilise motlemise arengut, mis viljendub mitmekesiste
looviilesannete lahendamises iseseisvalt vOi rithmatoona, enda ja kaaslaste kunstitoode
analliiisimises;

4) teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada oma
kunstiloomingut ka tehnoloogiavahendite abiga;

5) oskust lahendada disainililesandeid eesmargipéraselt, rakendada kahe- ja kolmemodtmelist
kavandamist ja maketeerimist.

Muusika opetamisel hinnatakse Opilaste teadmiste ja oskuste rakendamist, arvestades ainekavas
taotletavaid Opitulemusi ning Oppe- ja kasvatuseesmirke muusikaliste osaoskuste 1dikes

alljargnevalt:
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1) laulmine — aktiivne osavott {ihislaulmisest, Opitulemustes nimetatud iihislauluvara
omandamine;

2) pillimidng — musitseerimine kaasméingudes rithmas ja/vai tiksi;

3) omalooming — lihtsa kaasméngu, ostinato voi liikkumise loomine, ideede viljapakkumine ning
teostamine, loomingulisus;

4) muusika kuulamine ja muusikalugu, dppekdigud—muusika iile arutlemine, muusikateoste
analiilisimine ning oma seisukohtade pohjendamine, osalemine kirjalikes ja suulistes aruteludes;
5) tunnist osavotu aktiivsus — aktiivne osalemine tunni eri osades;

6) tunnivdline muusikaline tegevus— osalemine koolikooris, orkestris, ansamblis, esinemine
koolitiritustel, kooli esindamine konkurssidel/vdistlustel, sh muusikaoliimpiaadil (neid punkte

arvestatakse Oppetegevuse osana koondhindamisel).



