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Ajaloo ainekava

6. klass

Muinasaeg ja muinasaeg Eestis

Muinasajal hakkasid inimesed iile minema toidu korjamiselt ja jahipidamiselt pdllumajandusele.
See oli niivord oluline muutus, et seda nimetatakse pollumajanduslikuks revolutsiooniks. See

voimaldas saaki suurendada ja tekkisid piisiasulad, mis viis tsivilisatsioonide tekkimiseni.

Opitulemused

1) teab, et ajaloo periodiseerimine on kokkuleppeline, nimetab ajalooperioode ja siindmusi, mis on

aluseks ajaloo periodiseerimisele, pohjendab oma valikut;

2) kasutab ajaarvamisega seotud moisteid asjakohaselt;

3) toob niiteid, kuidas {ihiskonna ja elukeskkonna areng mdjutavad inimeste igapievaelu;
4) kasutab narratiivi loomisel ajaloomdisteid asjakohases kontekstis;

5) teab monda inimeste ajaloolist asulat, kirjeldab selle tekkimise ja kujunemise pdhjusi;

6) teab ja esitleb lugusid oma kodukoha minevikust.

P6himoisted
Esiaeg ehk muinasaeg, vanaaeg, keskaeg, uusaeg, ldhiajalugu, eKr, pKr, sajand, aastatuhat,
kiimnend, araabia number, Rooma number, ajalooallikad, arheoloogia, inimese kujunemine,

kiviaeg, pronksiaeg, rauaaeg, sugukond, kiittimine ja korilus, Pulli, Kunda Lammasmagi, alepold,

kindlustatud asula, kalmed.

Praktilised to6d
e tOO0 ajajoonega,

e 00 erinevate allikatiilipidega,
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e pilditilesanne ja pildianaliiiis,
e 00 kaardiga,
e filmi vaatamine,

e Oppekiik kooli voi kodukoha iimbruses.

Loiming

matemaatika - aja mootmine: arvtelje koostamine, sajandite médramine, arvutamine - kui

palju aega on iihest stindmusest méddunud?

eesti keel - kirjaliku ja suulise eneseviljendusoskuse arendamine,

e usundidpetus - maailma religioonide tekkimine,

kunstidpetus - dpilane illustreerib oma teadmiste pdhjal eestlaste eluolu muinasajal.

Vanad Idamaad. Mesopotaamia. Egiptus. Vahemere idaranniku korgkultuurid:

Foiniikia, lisraeli ja Juuda riik

Esimesed suured riigid tekkisid sooja kliimaga aladel tileujutavate jogede orgudes, kus litkumine
toimus peamiselt veeteede kaudu. Ténu iileujutustele oli muld viljakas ja sai tegeleda
viljakasvatusega. Tekkis todjaotus ning vordsete inimeste kogukonnast eraldusid ajapikku teised
ithiskonnakihid. Rahvaarvu kasvades oli vaja viljakat maad juurde saada. Selliste suurte téode
korraldamiseks — niisutuskanalite kacvamine, tammide chitamine, iihiselt maa kaitsmine vaenlase

eest — tekkisidki esimesed riigid ja vdeti kasutusele kiri.

Opitulemused
1) toob nditeid inimtegevuse ja looduskeskkonna vastastikusest mdjust minevikus;

2) nimetab teaduse ja tehnika arengut mojutanud tédhtsamaid avastusi ja leiutisi ning selgitab nende

tahtsust;
3) toob nditeid, kuidas lihiskonna ja elukeskkonna areng mojutavad inimeste igapievaelu;

4) nimetab ajaloolisi isikuid ja pohjendab nende olulisust kultuuriloos;
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5) nimetab teaduse ja tehnika arengut mojutanud tdhtsamaid avastusi ja leiutisi ning selgitab nende

tahtsust;
6) nimetab ajaloolisi isikuid ja pdhjendab nende olulisust kultuuriloos;
7) kasutab narratiivi loomisel ajaloomdisteid asjakohases kontekstis;

8) toob niiteid stindmustest ja protsessidest maailma ajaloos.

Pohimaoisted

Tsivilisatsioon ehk korgkultuur, Egiptus ja Niilus, Mesopotaamia - FEufrat ja Tigris, Hiina -
Huanghe ja Jangtse, India - Indus ja Ganges; Sumerid, linnriik, Babiiloonia, Hammurapi, seaduste
kogu, kiilkiri, savitahvel, tsikuraat, IStar, Marduk, potikeder ja ratas, Gilgames; Vaarao, preestrid,
templid, ametnikud, orjad, hierogliiiifid, papiiiirus, palsameerimine, muumia, sarkofaag, pliramiidid,
kalender, aritmeetika ja geomeetria; Tahestik, meresditjad, Kartaago, Ainujumala usk, Jahve,

Mooses, Vana Testament, kiimme késku.

Praktilised tood
® 00 kaardiga,
e definitsioonikaardi koostamine, ideckaart,
e t30 tekstiga, lithiettekanded paaris- voi grupitodna,
e kolmeastmeline intervjuu,
e teemantluuletus,

e 00 piltidega.

Loiming
e {ihiskonnadpetus - riigi tunnused (skeem riigi tunnuste kohta), mesopotaamlaste usund,

linnriik kui tihiskonna valitsemise vorm,

e Jloodusdpetus - Euroopa ja Aasia kaart, joed, kaarditod, looduslikud olud Lihis-Idas,

maavarad, planeetide nimed,
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e cesti keel - kiisimuste koostamine teksti pohjal ja neile vastamine, funktsionaalse

lugemisoskuse arendamine (allikat6o), kirjaliku enesevéljendusoskuse arendamine,
e inglise keel - videodest teabe saamine ja selle mdistmine,
e kunstiopetus - Egiptuse teemalise pildi joonistamine,

e usundidpetus - Oiglusejumalanna Maat.

Vana-India ja Vana-Hiina

Vana-India ja Vana-Hiina kuuluvad maailma vanimate kdrgkultuuride hulka. Sealt on périt mitmed
teadmised ja leiutised, mida igapdevaelus kasutame. Ténapdeva Hiina Rahvavabariik ja India
Vabariik on maailma suurima rahvaarvuga riigid ning avaldavad olulist mdju maailma majandusele

ja poliitikale.

Opitulemused

1) nimetab teaduse ja tehnika arengut mojutanud tédhtsamaid avastusi ja leiutisi ning selgitab nende

tahtsust,

2) teab, et inimeste arusaam maailmast sdltub ajaloolisest kontekstist ja inimese sotsiaalsest rollist

thiskonnas.

Pohimoisted
India ja Indus, Ganges, kastisiisteem, usulised tdekspidamised, budism, kunst, kirjandus,

arvutussiisteem, male, Hiina ja Huang He, Jangtse, keisriigi algus, Hiina miiiir, Suur Siiditee,

kompass, paber, Konfutsius.

Praktilised tood

o rihmatoo.
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Loiming
e cesti keel - kirjaliku ja suulise eneseviljendusoskuse arendamine,

e kunstidpetus - postri voi esitluse kujundamine.

Vana-Kreeka ja Vana-Rooma. Kreeta-Miikeene kultuur. Kreeka linnriigid.
Vana-Kreeka kultuur ja teadus. Hellenism. Rooma riigi tekkimine ja vabariik.

Eluolu, kultuur ja religioon Vanas-Roomas. Rooma keisririik.

Vana-Kreeka ja Vana-Rooma ajalugu, kultuur ning teadussaavutused on oluliselt mojutanud
inimeste arusaama meid {imbritsevast maailmast ning inimestevahelistest suhetest. Laéne kultuur ja
ladneliku demokraatia pdhimotted périnevad Vana-Kreekast. Kreeka filosoofid leiutasid tdnapdeva
teaduse ning Kreeka ajaloos peituvad lddne meditsiini juured. Rooma impeeriumis arenes vilja
vordsusel ja diglusel pohinev digussiisteem. Paljud antiikaja tehnoloogilised saavutused (teedevork,

akveduktid, termid) on aluseks tdnapideva tehnilistele lahendustele.

Opitulemused

1) kasutab narratiivi loomisel ajaloomdisteid asjakohases kontekstis,

2) toob niiteid siindmustest ja protsessides maailma ajaloos,

3) teab nditeid erinevatest lihiskonnaelu vormidest antiikajal ja kirjeldab nende erisusi,
4) kirjeldab joonise abil ajaloolist asulat,

5) toob néiteid ajaloomalestistest ja selgitab, miks need on kultuuriloos olulised,

6) nimetab ajaloolisi isikuid ja pdhjendab nende olulisust kultuuriloos,

7) teab, et inimeste arusaam maailmast sdltub ajaloolisest kontekstist,

8) iseloomustab erinevate allikatiilipide eripéra, hinnates nende usaldusvaarsust,

9) nimetab ajaloolisi isikuid ja pdhjendab nende olulisust kultuuriloos,

10) paigutab ajatelejele ajaloosiindmusi, kasutades Oigesti ajaiihikuid, lahendab ajateleje abil

ulesandeid.
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Pohimaoisted

Balkani poolsaar, Hellas ja hellenid, barbarid, Kreeka, Kreeta, Ateena, Sparta, Knossos, Miikeene,
polis, rahvakoosolek, akropol, agoraa, tiirann, aristokraatia, demokraatia, kodanik, ori, Perikles,
Kreeka-Pdrsia sdjad (Maratoni lahing), Homeros, eeposed “Ilias” ja “Odiisseia”, Herakles,
komoodia ja tragdddia, Zeus, Oliimpia, olimpiaméingud, 776 eKr, templid, arhitektuur, skulptuur,
vaasimaalid, Herodotos, nt Pythagoras, Hippokrates, Sokrates, Platon, Aristoteles, Aleksander Suur,
hellenism, Aleksandria, seitse maailmaimet, nt Eukleides, Archimedes, Ptolemaios, Apenniini
poolsaar, Vahemeri, Rooma, Tiberi jogi, Alpi miestik, Romulus, 753 eKr, Kapitoolium, foorum,
ladina keel, etruski, vabariik, senat, konsul, rahvakoosolek, Puunia sdjad, Hannibal, Kartaago,
Caesar, leegion, kodusdda, patriitsid, plebeid, rahvatribuun, perekond, ori, gladiaator, templid,
amfiteater, akvedukt, triumf, Colosseum, kristlus, Uus Testament, piibel, provints, Li4ine-Rooma,

Ida-Rooma, Augustus, Konstantinoopol, 476, hunnid, suur rahvasterindamine.

Praktilised tood
e 00 kaardiga, magnetkaardid, ideekaart,
e Riihmat6o, Venni diagramm,

e RistsOna, diged/valed viited,
o Too tekstiga,
e Tabeli koostamine,

® maing.

L6iming

eesti keel - kirjaliku enesevéljendusoskuse arendamine, sidusate lausete moodustamine,

funktsionaalse lugemis- ja kirjaoskuse arendamine,

e cesti keel ja kirjandus- funktsionaalse lugemisoskuse arendamine ja kiisimuste

formuleerimine, nimede/terminite ortograafia. Eepos,
e kehaline kasvatus - oliimpiamingud antiikajal ja tdnapdeval,

e kunstiOpetus - oma igapdevaelust valitud seiga vaasimaalina kujutamine, vabal valikul

hellenismiaja kultuurisaavutuse/vanaaja seitsme maailmaime kujutamine,
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e loodusdpetus - Apeniini ps, Itaalia geograafiline asend ja loodusolud,

e matemaatika - Rooma linna vanuse arvutamine, kuningate ajajérgu pikkus.



