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TEHNOLOOGIA
Ainevaldkonna Kkirjeldus (ja oppeainete Kirjeldused)

Tehnoloogia valdkonda kuuluvad dppeained on esteetilis-praktilised ning tehnilistehnoloogilised
ja nende Oppimise eesmirk on arendada loovust, huvi, vastutustunnet, iseseisvust ning
probleemide lahendamise oskust, hdlmates nii kielist kui ka intellektuaalset tegevust. Oppe
kédigus erinevaid materjale, toovahendeid, todtlemistehnoloogiaid ning digivahendeid kasutades
suureneb Opilaste usk enda vdimetesse ning nad omandavad valdkonnaiileseid oskusi, et tulla

toime igapdevaelus.

Ope on tervik ja ldhtub pdhimdttest ideest teostuseni, milles on oluline t66rddmu ja probleemide
kogemine oma ideede esitamisel, disainimisel ja materjalide to6tlemisel konkreetseks tulemuseks
vastavalt piistitatud eesmérgile. Pooratakse tdhelepanu Opilase analiilisi- ja siinteesioskusele,
sihiteadliku otsustusvéime ja enesehinnangu kujunemisele, mis omakorda toetavad Oppekava
ildpadevuste kujunemist. Tervikliku oppe aluseks on ainevaldkonna baasteadmiste ja -oskuste

omandamine.

Oppes jirjekindlalt ja aktiivselt osaledes dpib dpilane hindama materjali ja t66 kvaliteeti ning
analiilisima tehtud valikuid. Opilane dpib oma arengutaseme pdhjal eri teemade libimise,
tehnikate ja tehnoloogiate kasutamise ning projektide elluviimise kaudu. Opilane uurib, katsetab

ja leiutab dpetaja juhendamisel ja iseseisvalt.

Ulesannete ja iihiste aruteludega dpitakse méirkama esemete disaini funktsionaalsust ning seoseid

kunstiloomingu ja kultuuritaustaga.

Ainedpetuse rikastamiseks kasutatakse paikkonnas pakutavaid vdimalusi. Oppesisu on pdimitud
praktiliste probleemide lahendamisega, eseme kavandamine ja valmistamine tunnis hdlmab kogu

arendustsiiklit idee loomisest toote esitluseni.
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Tehnoloogiavaldkonda kuuluvad kolm dppeainet:

1) to60petus, mida dpitakse 1.-3. klassini;

2) tehnoloogiadpetus, mida Opitakse 4.—9. klassini;
3) késitoo ja kodundus, mida dpitakse 4.-9. klassini.

To60petust 1seloomustab loov kieline aktiivsus, mis on oluline Opilaste fiisioloogilises ja
vaimses arengus. Opilased saavad end kielise tegevuse kaudu viljendada ning kujundada
teadmisi, oskusi ja kogemusi, mida on vaja t60 kavandamiseks, planeerimiseks ja loomiseks.
Toolilesandeid tdites arenevad Opilastel motoorika, tdhelepanu, silmamdodt, ruumitaju,

kujutlusvdime ning iseseisvus otsuste tegemisel. Opilastel kujuneb arusaam inimese kujundatud

ja loodud esemelisest keskkonnast, selle materjalide mitmekesisusest ja vajadusest suhtuda
{imbritsevasse séistlikult. Uhistegevuses dpitakse koos teistega todtama, iiksteist abistama, teiste
arvamusi arvestama ja oma otsuseid pohjendama. See julgustab Opilasi védidrtustama ning
hindama enda ja teiste t66d, modistma kodukoha kultuurilist mitmekesisust ning vordse
kohtlemise tdhtsust. Kuna to6dpetuse tundide pdhisisu on loominguline praktiline tegevus, tdidab

see aine ka emotsionaalselt tasakaalustavat lilesannet.

Tehnoloogiadpetuses on rdohuasetus niilidisaegsel tehnoloogilisel motteviisil, toomaailmas
vajalike viirtushoiakute ja -hinnangute kujundamisel. Sédstvat arengut arvestades omandavad
Opilased oskused tulla toime tinapdeva Kkiiresti muutuvas tehnoloogiamaailmas. Opitakse
moistma ning hindama tehnika ja tehnoloogia olemust ning selle osa iihiskonna arengus.
Opitakse siduma mottetddd ja kielist tegevust ning mdistma koolis Opitava seoseid
elukeskkonnaga. Ainedpetuse rikastamiseks kasutatakse paikkonnas pakutavaid voimalusi.
Oppesisu on pdimitud praktiliste probleemide lahendamisega, eseme kavandamine ja

valmistamine tunnis hdlmab kogu arendustsiiklit idee loomisest toote esitluseni.

Kisit66 on Oppeaine, mis 10imib teoreetilised teadmised igapdevaelus vajalike praktiliste
oskustega. Kisito0 seos tarbekunstiga loob loomingulise eneseteostuse eeldused. Arutletakse

kunsti, k&sito0 ja moe seoste ning kisito0 ja kergetdostuse tdhtsuse iile ajaloos ja
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tdnapdevamaailmas. Tutvutakse erinevate materjalide ja nende omadustega ning proovitakse
nende kasutamise mitmesuguseid tehnikaid. Opitakse nigema ja leidma huvitavaid ning uudseid
lahendusi esemete ja toodete disainimisel. Oluline osa on siilitada ja arendada rahvuslikke
kultuuritraditsioone nii kiisitods kui ka kodunduses. Opitakse mirkama erinevate maade kisitdo-
ja toidutraditsioone ning nende seost ajaloo, kliima, usu ja kultuuritavadega. Loomingulistel ja
praktilistel tegevustel on ka 108gastav funktsioon nii dppetdds kui ka tulevases elus Opitakse
tundma erinevaid tooliike, millest on kohustuslikud dmblemine, kudumine, heegeldamine ja
tikkimine. Eseme kavandamine, t60 organiseerimine, rahvakunstitehnikate alused ning
materjalidpetus on lébivate teemadena seotud nii kohustuslike todliikide kui ka valikteemade ja

projektidega. Praktilistes toodes saab iihte eset valmistades tihendada mitu t66liiki.

IT kooliastmes keskendutakse eelkdige pdhiliste toovotete ja tehnoloogiate omandamisele ning
juhendi jirgi to6tamise voi abimaterjalide kasutamise oskuse arendamisele. Igal aastal tehakse

praktilisi toid, mis voimaldavad dpitud tehnikaid loovalt rakendada.

IIT kooliastmes keskendutakse rohkem loomingulisele todle ning t66 teadlikule korraldamisele.
Opetuses jérgitakse tootearendustsiiklit teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme ning tod

ajalisest ja tehnilisest kavandamisest kuni toote teostuse ning esitlemiseni.

Kodundusdppes omandatakse teadmisi ja oskusi igapdevaeluga toimetulekuks. Lisaks
praktilisele toiduvalmistamisele Opitakse tervisliku toitumise pohitddesid ning tasakaalustatud
meniiii koostamist. Oppetdds arendatakse majandamisoskust, kujundatakse keskkonnasiistlikku
ning oma Oigusi ja kohustusi teadvat tarbijat, analiilisitakse inimeste tarbijakditumist ning
piititakse leida seoseid ja vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning tegeliku kéitumise vahel.
Kodundusdpe loob head voimalused rakendada niiteks bioloogias, keemias, matemaatikas ja
teistes Oppeainetes omandatut. Kodundustunnis Opitakse meeskonnana, mis loob sobivad
voimalused arendada sotsiaalseid oskusi: heatahtlikku ja arvestavat suhtumist kaaslastesse,
organiseerimis- ning meeskonnatooks vajalikke vOimeid ja tihise t60 analiilisimise ning

hindamise oskust.

Tehnoloogiavaldkonna dppeainete mahud ja omavaheline 16iming:
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Oppetdd tehnoloogiavaldkonnas on organiseeritud poolaasta kaupa. Oppegrupid jagatakse kas
nimekirja voi mone muu dppeaine jagamise alusel pooleks ja kodik dpilased saavad nii kdsitoo ja
kodunduse kui ka tehnoloogiadpetuse tunde. 4. klassis on Oppekava alusel 35 tundi aastas ja see
jagatakse samuti pooleks riihmade vahel. 5.-8. klassini on dpilastel 70 tundi dppeaastas ja rithmi
vahetatakse Oppeaasta keskel (peale 17. dppenéddalat, mis on jaanuari 16pus.) Erinevus tekib 9.
klassis, kus Opilased valivad eelnevalt dpitu pohjal endale kogu perioodiks sobiva dppegrupi,

milles teostatakse projektitdo.
4. klass dppet6d toimub kevadel, kus poolaasta on jaotatud kaheks (35 ainetundi).
5.-8.klass oppetdo on organiseeritud poolaasta pdhiselt (70 ainetundi).

9. klass Oppetdo toimub siigisel, Opilane valib teemast ldhtuvalt grupi, toimub projektitoo (35

ainetundi).

Projektitooga saavad Opilased valida kolme vdi enama korraga toimuva valikteema voi
aineprojekti vahel voi leida ise projektiteema, mille kooskdlastavad ainedpetajatega. Valikteemad
ja projektid vdivad olla nii tehnoloogiadpetuse, késitod kui ka kodunduse valdkonnast.
Projektitdid voib loimida omavahel, teiste Oppeainete ja klassidevaheliste projektidega ning
iilekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste iiritustega. Projektitod valimise pohimdtted:
peetakse silmas kohalikke traditsioone, uudseid ja tavapiraseid tootlemisviise, teatud teema
siivitsi késitlemise huvi, praktilist vaartust. Projektitod valdkond moodustab iseseisva terviku,
mille puhul ei eeldata Opilastelt teemaga seonduvaid varasemaid oskusi ega teadmisi.
Projektijuhendajate (tehnoloogia vai késitod dpetaja) gruppide suurused on piiratud, mistdttu iihe

grupi tditumisel tuleb liituda teisega.
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Il kooliaste
4. klass
35 ainetundi aastas

TEHNOLOOGIAOPETUS KASITOO JA KODUNDUS

I POOLAASTA

Rihmad moodustatakse klassi
poolitamise vdi mdne muu aine
gruppide naitel

KASITOO JA KODUNDUS TEHNOLOOGIAGPETUS

5.-6. klass
70 ainetundi aastas

| POOLAASTA

. — Rihmad moodustatakse klassi
KASITOO JA KODUNDUS poolitamise v&i mdne muu aine TEHNOLOOGIAOPETUS

gruppide naitel

Il POOLAASTA

Ruhmad vahetuvad

oastiart Mo TEHNOLOOGIAOPETUS

KASITOO JA KODUNDUS

1l kooliaste
7.-8. klass
70 ainetundi aastas

| POOLAASTA

- RUhmad moodustatakse klassi

gruppide naitel

Il POOLAASTA

Rihmad vahetuvad
jaanuari I6pus TEHNOLOOGIAOPETUS

KASITOO JA KODUNDUS

9. klass
35 ainetundi aastas

KASITOO JA KODUNDUS |Hbiaitiaiinbiassdaitiiadl  TEHNOLOOGIAGPETUS
lahtuvalt grupi

Valdkonnapédevus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete Opetamise eesmirk pohikoolis on eakohase

valdkonnapadevuse kujundamine, mis tdhendab, et pohikooli 10petaja:
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1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate Oppes kasutatavate materjalide omadustest
ja kasutamise voimalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, toovahendeid ja tootlemisviise ning on
teadlik oma valikute mojust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja todvahendeid sdistlikult ning jdrgib tegevuses kestliku arengu ja
rohepdorde pohimotteid;

4) kasutab traditsioonilisi ning niilidisaegseid materjale, tooriistu ja digivahendeid turvaliselt
ning otstarbekalt;

5) kasutab teistes dppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja motestab tooprotsessi pohimdttel ideest teostuseni, arvestades
seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutdhusust;

7) véartustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

8) vadrtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;

9) on omandanud valmisoleku kasutada dpitud praktilisi oskusi igapdevaelus;

10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning todprotsessi, sh kasutades digivahendeid;
11) analiiiisib nii enda kui ka teiste tdOprotsessi ja -1dpptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettevotlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi
ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi rithmas;

13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, dppematerjalide ja infoallikate kasutamisel.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud

Tehnoloogiavaldkonna ained pakuvad iildpddevuste kujundamiseks vdimalust iihiselt arutleda,
kuidas lahendada igapdevaelus esile kerkivaid olukordi, iihistoid ning erinevaid iilesandeid ja
projekte. Péddevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi — teadmiste, oskuste,
véartushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll professionaalsel dpetajal, kes loob
oma vairtushinnangute ja enesekehtestamisoskusega sobiva dpikeskkonna ning mdjutab Opilaste

vadrtushinnanguid ja kditumist.Kultuuri- ja vairtuspddevus.Loovust arendavad tegevused ning
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projektid Opetavad arvestama arvamuste ja ideede paljusust. Uhised arutelud ning iilesanded
janende tulemuse analiilisimine aitavad Opilastel kujundada ja pohjendada oma arvamusi, tunda
t60ro0omu ning vastutust alustatu l10petada. Késitletavate teemade ja praktiliste tegevuste kaudu
Opetatakse védrtustama loomingut ning kujundama ilumeelt, hindama oma ja teiste maade ning

rahvaste kultuuripdrandit, samuti vddrtustama tehnoloogiasaavutusi.

Viirtuspadevus. Loovust arendavad tegevused ja projektid Opetavad arvestama arvamuste ja

ideede paljust. Uhised arutelud ning t66 ja selle tulemuse analiiiisimine aitavad opilasel

kujundada ja pdhjendada oma arvamusi, tunda t66rd0mu ning vastutust alustatu 1dpule viia.

Opipiadevus. Opitakse ndgema ja analiiiisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning
kogetakse teisteski Oppeainetes Opitu vajalikkust praktikas. Too iseseisev korraldamine alates
teabe kogumisest, materjalide ja tootlemisviisi valikust ning 1dpetades t66 tegemise ja tulemuse
analiiiisiga arendab suutlikkust probleeme mérgata ning lahendada, voimeid hinnata ja arendada

ning oma Oppimist juhtida.

Suhtlemispidevus. Uhised iilesanded ja projektid vdimaldavad &ppida teisi arvestama, vajaduse
korral teisi aidata ning kogeda koos tootamise eeliseid. Opilasi suunatakse analiiiisima oma

kditumist ning selle mdju kaaslastele ja toole.

Ettevotlikkuspiddevus. Tehnoloogia valdkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele
ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades ldbitakse toote arendamise
tsiikkel idee leidmisest kuni valmis esemeni. Aineprojektid voimaldavad Opilastel katsetada oma
ideede elluviimist mitmesuguste ettevotlusmudelite kaudu. Mudelitena voib mdista liksikisiku
(Opilase) toodete disaini, valmistamist ja miiiiki (paralleel FIEga), meeskonnatoona niiteks
ajutise kohviku rajamist koolis, mingi toote kavandamist ning selle valmistamise organiseerimist

klassis.
Loiming

Tehnoloogia valdkonna Oppeainete kaudu toetatakse Opilastes koigi riikliku dppekava iildosas

kirjeldatud tldpaddevuste arengut, mida toetab Oppeainete eesmérgipirane 16imimine teistesse
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valdkondadesse kuuluvate Oppeainetega ning ldbivate teemade Opilase jaoks tidhenduslik
késitlemine. Valdkonnaiilese 16imingu tulemusel kujuneb Opilasel suutlikkus rakendada oma
teadmisi ja oskusi erinevates olukordades, kujundada enda vairtushoiakuid ja -hinnanguid ning

voimalus omandada ettekujutus iihiskonna kui terviku arengust.

Tehnoloogia valdkonna dpitegevused loovad eeldused koolis dpitu ning viljaspool kooli kogetu

motestamiseks ning rakendamiseks praktiliste tegevuste kaudu.

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes
voimalusi jouda praktilistes tegevustes arusaamisele, et teadmised on omavahel seotud ning
igapdevaelus rakendatavad. Abstraktsele analiiiisile lisanduvad ndgemise, kompimise ja
katsetamise vdimalused ning silmaga néhtav tulemus. Aineprojektid vdimaldavad 16imida
tehnoloogiavaldkonna dppeaineid teiste ainevaldkondadega, luua seoseid ainevaldkonna sees ja

teiste Oppeainetega.

Keel ja kirjandus, sh vddrkeeled. Opilastes kujundatakse oskust viljendada end selgelt ja

asjakohaselt nii suuliselt kui ka kirjalikult. Teavet kogudes ja esitlusi koostades areneb Opilaste
tehnoloogiline sdnavara. Opilasi suunatakse kasutama kohaseid keelevahendeid ning jirgima
oigekeelsusndudeid. Oma t66d esitledes ja valikuid pdhjendades saavad Opilased
esinemiskogemusi ning arendavad viljendusoskust. Opilaste tihelepanu juhitakse kirjalike té6de
(nt juhendid, referaadid) korrektsele vormistamisele. Tooiilesannete ning projektide jaoks

voorkeelsetest tekstidest teabe otsimine toetab voorkeelte omandamist.

Matemaatika. Tehnoloogiaainetes kasutavad Opilased loogilist mdtlemist ning matemaatilisi
teadmisi. Opilaste arvutustel ja mddtmistel on praktiline tulemus, vigu ja nende tagajirgi
margatakse praktikumis toote teostamisel, mdistetakse,et analiilis ning paremate lahenduste

leidmine on viltimatu.

Loodusained. Selleks et tootada erinevate looduslike ja tehismaterjalidega, on tarvis neid tundma
oppida. Tehnoloogiadpetuses, késitoos ja kodunduses puutuvad Opilased otseselt kokku erinevat

litki materjalide (nt puit, klaas, plast, metall, tekstiil jmt) fiilisikaliste, keemiliste ja
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tehnoloogiliste omadustega. Samuti on vaja tunda toiduainete pdhikoostisosade péritolu ja

saamise viise. Keskkonnaséistlikkus on uus normaalsus.

Sotsiaalained. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pohjuste teadvustamine ja
edasiste arengusuundade mdistmine aitab tunnetada inimiihiskonna arengut. Uhiselt tootades
dpitakse teistega arvestama, kiitumisreegleid jirgima ning oma arvamusi kaitsma. Opitakse

markama ja hindama eri rahvaste kultuuritraditsioone.

Kunstiained. Erinevate esemete kavandamine ja disainimine ning valmistamine pakub dpilastele
voimalusi end loominguliselt viljendada. Opitakse hindama uudseid ja isikupdraseid lahendusi
ning méirkama toodete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning

kultuuritraditsioonidega.

Kehaline kasvatus. Praktilised {ilesanded aitavad kinnistada terviseteadlikku kditumist, dpetavad
arvestama to0 teostamisel ergonoomika pdohimdtteid, viddrtustama tervislikku toitumist ja
eluviisi.

Ettevotlusopetus. Algatusvoime, ettevotlikkus ja koostod on tihedalt seotud tehnoloogiaainete
sisuga. Oma ideede realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on iiks valdkonna Oppeainete
pohilisi eesmérke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud projektid, mis annavad

Opilastele voimaluse oma voimeid proovida.

Valdkonnasisese 10imingu aluseks on koigi nelja dppeaine taotletavad teadmised, oskused ja
hoiakud ning Opitulemused, mille saavutamist toetavad thisprojektid, loovtodd, valdkonda

siduvad multimateriaalsed t66d ja teised 16imingulised teemakisitlused.

Teemapohine 10iming voimaldab luua seosed ainete vahel ja toetada teadmiste sligavamat
omandamist. Raasiku Koolis toimuvad traditsiooniliselt teiste ainevalkondadega I6imitud
projektid:

1) eesti rahvakalendri ja riiklike tahtpdevade tdhistamine seob keele ja kirjanduse valdkonda

sotsiaalainete, kunsti ja loodusainete valdkonnaga;
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2) teemanddalad on seotud matemaatika, keele ja kirjanduse, vdorkeele, ettevotlusdppe,

kehalise kasvatuse, sotsiaalainete, tehnoloogia, kunsti ja loodusainete valdkonnaga;

3) koolilaadad tihendavad matemaatika, looduse, kunsti, sotsiaalainete, tehnoloogia ja

ettevotlusdppe valdkonda.

Raasiku Kooli dppekavas on vélja toodud, et igal aastal on vdhemalt iiks aineteiilene Oppekaik,
mis sisaldab ainetevahelist 16imumist, arendab iild- ja ainealaseid piddevusi ja toetab ldbivaid

teemasid.
Ainespetsiifikast 1ihtuvad erisused

Oppe kavandamisel ja korraldamisel lihtutakse ainespetsiifikast tulenevatest erisustest.
Voimaldatakse Oppida individuaalselt ning iiheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka riithmat6o
kaudu, siduda Opet koolivilise eluga, et kogu ainekésitlus oleks vdimalikult eluldhedane,

opilasele eakohane ja tdhenduslik.

Arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, eripdra ja vOimeid, vOimaldatakse erivajadustega
opilastel osaleda aktiivselt dppes nende vdimaluste kohaselt, kohandades vajaduse korral selleks
tegevusi. Sealhulgas kasutatakse kohandatud juhendeid, t60 raskusastet, arvestatakse sobiva
ajaraamiga, sobilikke toovahendeid ja vajadusel eriotstarbelisi isikukaitsevahendeid. Kasutatakse
diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid Oppetilesandeid, kus vastavalt Opilaste
suutlikkusele ning edasijdoudmisele vahelduvad teoreetiline ja praktiline osa ning dppemeetodid,
mille sisu ja raskusaste toetavad individuaalset ldhenemist ning séilitavad ja suurendavad huvi
ning Opimotivatsiooni. Arvestatakse didaktika niitidisaegseid kisitlusi ja ainevaldkonna arengut,
voetakse arvesse kohalikku eripdra ning paikkonnas voi kogukonnas pakutavaid vdimalusi

Oppimist mitmekesistada, samuti muutusi ithiskonnas.
Hindamise alused

Hindamine tehnoloogia valdkonna dppeainetes suunab ja julgustab dpilasi dppima ning tekitab ja
hoiab huvi valdkonna vastu. Hindamise kaudu saavad Opilased mitmekiilgset tagasisidet oma

tookultuuri, -protsessi ja -tulemuste ning individuaalse arengu kohta. Seeldbi toetatakse nende
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kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks oppijaks.
Hindamisega luuakse Opilastele voimalusi dppe kdigus oma edusamme esile tuua, julgustades
neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Neile vOimaldatakse eri viise
eneseanaliilisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle mdistmiseks. Hindamise kéigus
saab Opetaja teavet oma Opetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii oppe kui ka iseenda

padevuste arendamiseks.

Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet ka iildpddevuste arengu ning
véadrtushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemisele antakse tagasisidet
suunavate ja toetavate soOnaliste hinnangutega. Arutluste ja loometodde puhul hinnatakse
arvamuste ja seisukohtade argumenteeritust, seostatust ning veenvust. Opilase seisukohtadele
tthiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse soOnalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke
iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t00 sisu, kuid podratakse tdhelepanu ka Opilase
keelekasutusele, sh erialaterminite digele kasutusele ja digekirjale, mida arvestatakse iilesande

eesmadrgi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pohjal.

Kujundava hindamise kaudu saab Opilane suulist ja kirjalikku tagasisidet oma dpitulemuste
saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvoimaluste kohta. Kujundavat hindamist
toetavad Oppe ajal valminud erinevate todetappide kirjeldused, milleks voivad olla kavandid,

joonised, dpimapp, blogi jne.

Kokkuvdtvalt hinnatakse iildjuhul dppeperioodi voi mahuka dppeteema 16pul, et kontrollida nii
oppes seatud eesmdrkide saavutamist kui ka riikliku Oppekavaga sitestatud Opitulemuste
saavutatust. Kokkuvotval hindamisel ldhtutakse toOprotsessist kui tervikust ja taotletavatest

Opitulemustest. Seejuures arvestatakse, et hinnetel voib olla sdltuvalt t66 mahust erinev kaal.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse opilane nii oma t66d hindama kui ka kaasdpilaste to6d
tagasisidestama. Opilasele on Oppe alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis
hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opilaste suunatakse dppe

kéigus oma Oppimist ning seatud eesmarkide saavutamist analiilisima ja reflekteerima.



