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Matemaatika ainekava

6. klass

Oppesisu
Harilikud murrud

e Harilik murd, selle p6hiomadus.

e Hariliku murru taandamine ja laiendamine.

e Harilike murdude vordlemine.

e Uhenimeliste murdude liitmine ja lahutamine.

e Erinimeliste murdude liitmine ja lahutamine.

e Harilike murdude korrutamine.

e Poordarvud. Harilike murdude jagamine.

e Arvutamine harilike ja kimnendmurdudega.

e Kimnendmurru teisendamine harilikuks murruks ning hariliku murru teisendamine

kiimnendmurruks.
Negatiivsed arvud

e Negatiivsed arvud.

e Arvtelg. Positiivsete ja negatiivsete taisarvude kujutamine arvteljel.
e Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel.

e Vastandarvud.

e Arvu absoluutvaartus.

e Arvude jarjestamine.

e Arvutamine tdisarvudega.



2

RAASIKU
KOOL

Protsent

e Protsendi mdiste.
e (Osa leidmine tervikust.
e Sektordiagramm.

o Tekstllesanded. Tekstlilesannete lahendamise skeem.

Koordinaattasand

e Koordinaattasand.
e Punkti asukoha maaramine tasandil.

e Temperatuuri graafik, htlase litkumise graafik ja teisi empiirilisi graafikuid.

Tasandilised kujundid

e Ringjoon. Ring. Ringi sektor. Ringjoone pikkus. Ringi pindala.

e Peegeldus sirgest, telgsimmeetria.

e Peegeldus punktist, tsentraalsimmeetria.

e Ldigu poolitamine.

e Antud sirge ristsirge.

e Nurga poolitamine.

e Kolmnurk ja selle elemendid.

e Kolmnurga nurkade summa.

e Kolmnurkade vdrdsuse tunnused.

e Kolmnurkade liigitamine.

e Kolmnurga joonestamine kolme kulje jargi, kahe kdlje ja nende vahelise nurga jargi
ning the kulje ja selle I&hisnurkade jérgi.

e Taisnurkne kolmnurk.

e Vordhaarse kolmnurga omadusi.
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Kolmnurga alus ja kdrgus.

Kolmnurga pindala.

Opitulemused

Opilane:

teab hariliku murru mdistet ning kujutab neid arvkiirel;

teab, et murrujoonel on jagamismaérgi tahendus;

loeb ja kirjutab ratsionaalarve (harilikud murrud kuni nimetajaga 1000);
jarjestab ja vordleb ratsionaalarve (harilikke murde, mille Gihine nimetaja on kuni
100);

kujutab harilikke murde arvkiirel,

kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;

tunneb liht- ja lilgmurde;

teab, et iga tdisarvu saab esitada hariliku murruna;

taandab murde nii jark-jargult kui ka suurima Ghisteguriga, jaades arvutamisel saja
piiresse;

teab, milline on taandumatu murd;

laiendab murdu etteantud nimetajani;

teisendab hariliku murru kimnendmurruks, 16pliku kimnendmurru harilikuks
murruks ning leiab hariliku murru kimnendlahendi;

teab, et murdude Uhiseks nimetajaks on antud murdude vahim Ghiskordne;
esitab lilgmurru segaarvuna ja vastupidi;

arvutab peast ja kirjalikult positiivsete ratsionaalarvudega (sealhulgas harilike
murdudega, mille vahim thine nimetaja on kuni 100);

tunneb podrdarvu moistet ja leiab arvu podrdarvu;

tunneb segaarvude liitmise, lahutamise, korrutamise ja jagamise eeskirju ning

rakendab neid arvutades;



2

RAASIKU
KOOL

arvutab tépselt avaldiste vaartusi, mis sisaldavad nii kiimnend- kui ka harilikke murde
jasulge;

selgitab negatiivsete arvude tdhendust, toob nende kasutamise kohta elulisi nditeid;
leiab kahe punkti vahelise kauguse arvteljel;

leiab arvu vastandarvu;

teab, et naturaalarvud koos oma vastandarvudega ja arv null moodustavad tdisarvude
hulga;

vordleb téisarve ja jarjestab neid;

teab arvu absoluutvéartuse geomeetrilist tdhendust;

leiab arvu absoluutvéértuse;

liidab ning lahutab positiivsete ja negatiivsete tdisarvudega, tunneb arvutamise
reegleid,;

vabaneb sulgudest; teab, et vastandarvude summa on null, ja rakendab seda teadmist
arvutustes;

rakendab korrutamise ning jagamise reegleid positiivsete ja negatiivsete téisarvudega
arvutades;

arvutab kirjalikult taisarvudega;

selgitab protsendi mdistet;

leiab osa tervikust;

leiab arvust protsentides madratud osa;

lahendab igapéevaelule tuginevaid tilesandeid protsentides méaratud osa leidmisele
(ka intressiarvutused);

lahendab tekstiilesandeid protsentides méaratud osa leidmisele;

teab sektordiagrammi ning loeb sellelt andmeid;

analtusib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid sektordiagrammina, pdhjendab
valikut;

ilustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil arvandmestikku

sektordiagrammiga;
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analliisib ning lahendab tdisarvude ja murdarvudega mitmetehtelisi tekstllesandeid;
nimetab probleemide lahendamise skeemi etappe ja kasutab probleemide lahendamise
skeemi ulesande lahendamiseks;

valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemdiilesannete
lahendamise;

modelleerib dpetaja juhendamisel lihtsamas reaalses kontekstis esineva probleemi
(probleemuilesannete lahendamine);

joonestab koordinaatteljestiku, margib sinna punkti etteantud koordinaatide jargi, loeb
teljestikus asuva punkti koordinaate;

joonestab lihtsamaid graafikuid;

joonistab ja loeb temperatuuri ning litkumise graafikut;

loeb andmeid graafikult, sh loeb ja analtusib liiklusohutuse graafikuid;

teab ringjoone keskpunkti, raadiuse ja diameetri tdhendust;

joonestab ning téhistab ringi nii joonestusvahendite abil kui ka kasutades
interaktiivset geomeetriaprogrammi;

selgitab T (Pii) tdhendust ja seost ringjoone pikkusega;

leiab katseliselt arvu m ligikaudse véartuse;

arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

eristab joonisel summeetrilised kujundid;

joonestab sirge (ja punkti) suhtes antud punktiga summeetrilise punkti, antud I6iguga
simmeetrilise 18igu ning antud kolmnurga v@i nelinurgaga simmeetrilise kujundi;
kasutades IKT v@imalusi (internetiotsing, pildistamine), toob naiteid dpitud
geomeetriliste kujundite ning summeetria kohta arhitektuuris ja kujutavas kunstis;
joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil I16igu keskristsirge, nurgapoolitaja

ning sirge suhtes simmeetrilisi kujundeid;
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toob néiteid dpitud geomeetriliste kujundite ning simmeetria kohta arhitektuurist ja
kujutavast kunstist, kasutades IKT vdimalusi (néiteks internetiotsing, pildistamine,
mobiilirakendused);

naitab joonisel ning nimetab kolmnurga tippe, kiilgi ja nurki;

joonestab ning tahistab kolmnurga nii joonestusvahendite abil kui ka kasutades
interaktiivset geomeetriaprogrammi;

arvutab kolmnurga imbermd6du;

leiab jooniselt ning nimetab kolmnurga l&hisnurki, vastasnurki, 1&hiskilgi ja
vastaskulgi;

teab ja kasutab nurga simboleid;

rakendab Ulesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade summat;

teab kolmnurkade vordsuse tunnuseid KKK, KNK, NKN;

pdhjendab, kas kolmnurgad on vordsed voi ei ole kolmnurkade vdrdsuse tunnuste
abil;

liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jargi;

joonestab teravnurkse, tdisnurkse ja nurinurkse kolmnurga;

joonestab erikilgse, vordkilgse ja vordhaarse kolmnurga;

joonestab kolmnurga kolme kulje jargi, kahe kilje ja nendevahelise nurga jargi ning
uhe kilje ja selle lahisnurkade jargi;

néitab ja nimetab taisnurkse kolmnurga klgi;

néitab ning nimetab vordhaarses kolmnurgas kulgi ja nurki;

teab vOrdhaarse kolmnurga omadusi ja kasutab neid tlesandeid lahendades;
joonestab kolmnurga kdrgused ning arvutab kolmnurga pindala;

mdddab kolmnurga aluse ja kdrguse;

kasutab matemaatika 6ppimisel erinevaid dpistrateegiaid (sh kordamine, markmete
tegemine, analoogiate loomine, tldistamine);

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.



