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Matemaatika ainekava

3. klass

Oppesisu

Arvud ja arvutamine

Arvud 0 — 10 000;

nende esitus iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;
arvude vordlemine ja jarjestamine 10 000 piires;

peast kahekohaliste arvude liitmine ja lahutamine 100 piires;
kirjalik liittmine ja lahutamine 10 000 piires;

korrutamis- ja jagamistehte liikmete nimetused,

moisted: korda suurem, korda viiksem:;

tdhe arvvairtuse leidmine vorduses;

arvavaldis, tehete jérjekord ja sulud;

summa korrutamine ja jagamine arvuga.

Mootmine ja probleemide lahendamine

Pikkus-, massi-, mahu-, aja- ja rahaiihikud;

modtiihikute teisendusi (lihtsamad igapdevaelus ettetulevad juhud);
murrud 1/2, 1/3, 1/4, %;

nende murdude pohjal arvust osa leidmine;

iihe- ja kahetehteliste tekstiilesannete lahendamine;

uhetehteliste tekstiilesannete koostamine.
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Geomeetrilised kujundid

e Tasandilised kujundid (punkt, sirge, 151k, sirgloik, sirgjoon, kdverjoon, murdjoon, ring,
ringjoon, keskpunkt, raadius, tiisnurk, hulknurk, kolmnurk, vordkiilgne kolmnurk,
taisnurkne kolmnurk, ruut, ristkiilik), nende pdhilised elemendid ja mddtmine;

e tasandiliste kujundite iimbermdot ja selle arvutamine;

e tasandiliste kujundite (vordkiilgne kolmnurk, ring, ruut, ristkiilik) joonestamine sirkli
ja/vai joonlaua abil;

e ruumilised kujundid ja nende pohilised elemendid (kera, kuup, risttahukas, piliramiid,
silinder, koonus, serv, tipp, tahk, pinnalaotus, servad, tipud, tahud).

Opitulemused
Opilane:

e leiab arvu loendamise tulemusena ja kirjutab selle numbrite abil;

e Jloeb ja kirjutab naturaalarve 0—10 000;

e loeb ja kirjutab jirgarve;

e teab nelja aritmeetilise tehte litkkmete ja tulemuste nimetusi;

e jirjestab ja vordleb naturaalarve 0—10 000;

e csitab arvu iliheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;

e liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult 10 000 piires;

e valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast iihekohalise arvuga 100 piires);

e midrab Oige tehete jdrjekorra avaldises (sulud, korrutamine/jagamine,
liitmine/lahutamine);

e leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust;

e leiab vordustes tdhe arvviirtuse proovimise teel;

e selgitab korrutamist liitmise kaudu ja jagamist kui korrutamise podrdtehet;

e selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 tdhendust osana kujundist ja osana hulgast;

e kirjeldab mdotiihikute suurust endale tuttavate suuruste kaudu;

e hindab enda limbruses suurusi ja oskab neid arvestada;

e tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid teadmisi oma elu tegevuste ja siindmustega;
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moistab, mida esitatud modtarv reaalselt tihendab;

teisendab pikkus-, massi- ja ajatihikutega (valdavalt ainult naaberiihikuid);

moddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 10igu;

moddab hulknurga kiilgede pikkused ja arvutab limbermdddu;

arvutab murdjoone pikkuse;

kasutab mdaotes sobivaid mootihikuid;

liidab ja lahutab nimega arve;

selgitab hulknurga iimbermdddu madiste tdhendust;

modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid
(joonis, skeem, labimangimine jt);

sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;

koostab erinevat liiki lihetehtelisi tekstiilesandeid (nditeks iihendamine liitmisel ja
korrutamisel, osa eraldamine lahutamisel, mahutamine jagamise teel, suuruste
muutumine ja vordlemine);

analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi lihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid;

hindab dpetaja abiga lilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja lahendab selle;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel,;

leiab imbritsevast dppetundides késitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

kasutab asjakohast keelt iimbruses esinevate ruumiliste vormide kirjeldamiseks;
eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirg-, kover- ja murdjoon, 13ik, ring,
hulknurk, kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkiilik, kera, kuup, risttahukas, piliramiid,
silinder, koonus) ja nende pohilisi elemente;

rihmitab geomeetrilisi kujundeid nende iihiste tunnuste alusel;

joonestab ristkiiliku ja ruudu;

joonestab vordkiilgse kolmnurga, ringjoone.



