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Matemaatika ainekava

2. Kklass

Oppesisu

Arvud ja arvutamine

Arvud 0-1 000;

arvu jérk, jarguiihikud (iiheline, kiimneline, sajaline) ja jarkarvude summa,;

arvude vordlemine, lugemine, kirjutamine ja jirjestamine;

liitmine ja lahutamine peast 20 piires;

peast iihekohalise arvu liitmine kahekohalise arvuga 100 piires;

peast kahekohalisest arvust tihekohalise arvu lahutamine 100 piires;

tidiskiimnete ja -sadade liitmine ning lahutamine 1000 piires;
naturaalarvu kujutamine arvkiirelt;

liitmise ja lahutamise omadused;

tehete jarjekord;

taht vorduses;

korrutustabel ja korrutamise seos liitmisega;

korrutamise ja jagamise vaheline seos;

korrutamis- ja jagamis tehte litkkmete nimetused;

arvavaldis ja tdht arvu téhisena.

Mootmine ja probleemide lahendamine

Mo6tihiku moiste;

pikkusiihikud ja nende lithendid (millimeeter, sentimeeter,
kilomeeter);

massilihikud ja nende lithendid (gramm, kilogramm, tonn);

mahuiihikud ja nende liihendid (liiter);

detsimeeter,

meeter,
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ajatihikud, sh kell ja kalender ning nende lilhendid (sekund, minut, tund, sajand,
aasta);

rahatihikud ja nende lithendid (euro, sent);

temperatuuritihikud ja nende lithendid (kraad);

ithetehtelised tekstiilesanded dpitud arvutusoskuste piires;

lihtsamad kahetehtelised tekstiilesanded.

Geomeetrilised kujundid

e Tasandilised kujundid ja nende pohilised elemendid (alguspunkt, 16pp-punkt, tdisnurk,
punkt, sirgjoon, kdverjoon, murdjoon, 10ik, ring, kolmnurk, nelinurk, ristkiilik, ruut,
tipp, kilg, nurk);

e ruumilised kujundid ja nende pdhilised elemendid (kera, kuup, risttahukas, piiramiid,
silinder, koonus, serv, tipp, tahk);

e csemete ja kujundite riihmitamine, asukoha ja suuruse kirjeldamine ning vordlemine;

e geomeetrilised kujundi meie timber.

Opitulemused
Opilane:

e leiab arvu loendamise tulemusena ja kirjutab selle numbrite abil;

e loeb ja kirjutab naturaalarve 0 - 1 000;

e jirjestab ja vOrdleb naturaalarve 0 - 1 000;

e csitab arvu iiheliste, kiimneliste ja sajaliste summana;

e loeb ja kirjutab jargarve;

e liidab ja lahutab peast 20 piires;

e liidab peast lihekohalist arvu {ihe- ja kahekohalise arvuga 100 piires;

e lahutab peast kahekohalisest arvust ihekohalist arvu 100 piires;

e liidab ja lahutab peast tdissadadega 1000 piires;
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nimetab liitmis- ja lahutamistehte liikmete ja tulemuste nimetusi (liidetav, summa,
viahendatav, vihendaja, vahe);

leiab tdhe arvvairtuse vordustes proovimise teel;

selgitab korrutamist liitmise kaudu;

selgitab jagamise tdhendust, kontrollib jagamise digsust korrutamise kaudu;

korrutab arve 1-10 kahe, kolme, nelja ja viiega;

kirjeldab modtithikute (pikkus-, massi-, mahu-, aja-, raha-, temperatuuritihikud)
suurust endale tuttavate suuruste kaudu;

kasutab mo6tes sobivaid mootithikuid;

hindab enda imbruses suurusi ja oskab neid arvestada;

mdoistab, mida esitatud modtarv reaalselt tdhendab;

tunneb kella (ka veerand, pool ja kolmveerand) ja kalendrit ning seostab neid teadmisi
oma elu tegevuste ja siindmustega;

teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikuid (valdavalt ainult naaberiihikuid);

teab ja kasutab Opitud mootithikute lithendeid (mm, cm, dm, m, km, g, kg, t, 1, sek,
min, h, saj, a, EUR, s, celsius);

moddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 10igu;

moddab dpitud hulknurkade kiilgede pikkused;

modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitab selle abil tekstis antud seoseid
(joonis, skeem, labimangimine jt);

analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi lihetehtelisi tekstiilesandeid;

hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

lahendab Opetaja juhendamisel kahetehtelisi tekstiilesandeid;

koostab erinevat liiki iihetehtelisi teksiilesandeid (niiteks ithendamine liitmisel ja
korrutamisel, osa eraldamine lahutamisel, mahutamine jagamise teel, suuruste
muutumine ja vordlemine);

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

valib endale dpetaja suunamisel vdimetekohase probleemi ja lahendab selle;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel;

eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid ja nende pdhilisi elemente (aluguspunkt,

16pp-punkt, tdisnurk, punkt, sirgjoon, koverjoon, murdjoon, 16ik, ring, kolmnurk,
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nelinurk, ristkiilik, ruut, tipp, kiilg, nurk, kera, kuup, risttahukas, pliramiid, silinder,
koonus, serv, tipp, tahk);

leiab timbritsevast dppetundides kisitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

kasutab asjakohast keelt iimbruses esinevate ruumiliste vormide kirjeldamiseks;
riihmitab geomeetrilisi kujundeid (kera, kuup, risttahukas, piiramiid, silinder, koonus)
nende tihiste tunnuste alusel;

kasutab sirklit ringjoone joonestamiseks;

kirjeldab kuubi ja risttahuka tahke;

loendab kuubi tippe, servi ja tahke.



