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Kunstiopetuse ainekava

2. klass

OPPESISU I kooliastmes, éppeaines libitav éppesisu klassiti on viljatoodud 6ppeaine

hindamisjuhises.
Ainesisu Oppesisu ja méisted
teema-
valdkonnad
Visuaalne Igapéevane visuaalkultuur

kirjaoskus

Logod, embleemid, siimbolid, sildid, litklusmargid, kaardid, tabelid ja
infograafika, dpikute illustratsioonid, multifilmid ja arvutimdangud, ménguasjad,
reklaam linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad

Raamatuillustratsioon, koomiks ja piltjutustus

Koomiksi tegelane ja karakteri disain (olulisemad tunnused, seos tegevuse ja
iseloomuga)

Teksti, tabelite ja illustratsioonide kiiljenduse pohimotted (pealkirja, kuupdeva,
autori, pildiallkirja ja teksti paigutamise iildised tavad ja pShimdtted).

Kujutamise baaselemendid ja kompositsiooni pohimétted
Baaselemendid:

Kahemodtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, vérv
Kolmemodtmeline: vorm, pind, varv, ruum

Kompositsiooni pohimotted: kontrast, liikumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
mootmed

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, viiksem, ithesuurused, ees, taga, ldhemal,
kaugemal, {ileval, all, kdrval, paremal, vasakul, keskel, ddres, ldhedal, koos,
eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: sirge, kover, laineline, terav,
sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, iimar, munajas, sile, kare, krobeline jne

Geomeetrilised kujundid ja abstraheerimine

Virvinimetused primaar ja sekundaarvirvide piires
Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

Ruumiillusiooni loomise pdhimotted: kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, litkumise faaside kujutamine,
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litkumist méarkivad jooned koomiksites.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur

Kunstizanrid: portree, maastik, natiilirmort, animalistika. ..
Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed

Eri stiilidest kunstiteoste néited kogu kunstiajaloo piires (nt Vana-Egiptuse
seinamaal, Antiik-Kreeka vaasimaalid. Modernistlik maalikunst (impressionism,
post-impressionism, fovism, kubistlik natiitirmort), maakunst, 6kokunst,
popkunst...)

Skulptuur voi monument (avalikust ruumist).
Tasapinnaline kunstiteos koolist voi ldhitimbrusest.

Raamatuillustraatorid emakeele lugemisvara hulgast.

Kunsti- Kunstitehnikad ja stiilid
tehnikad ja . . . - o e e .
loominglfline monotiilipia, puhumistehnika, plastiliinimaal, pastell, guass, varvipliiatsitehnika,
o savi voi plastiliini voolimine, taimetriikk, sdrmemaal, kuulimaal, akvarell,
eneseviljendus e o e e s e . y
pointillism, voolimine, ruumiline paberit6o, diatlilipia, paberbatika, kollaaz
Digitaalsed joonistus-, foto- ja animatsioonitehnikad
Kunstiteooria
Primaar- ja sekundaarvarvid
Etikett
Néitusetdo nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi)
Disain ja Disaini baaselemendid
disainiprotsess | Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja

visuaalkultuuris laiemalt), mass
Disainiprotsessi osad

e Uurimine, véljaselgitamine, probleemi mérkamine, info kogumine
e Vdimaluste sdOnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine

Disainiprotsessis kasutatavad idee visualiseerimise tehnikad
® Moodboard, moistekaart, plakat

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik, kile...
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Eseme, materjali voi varvi otstarve, funktsionaalsus

Kasutusmugavus

Kunst ja
kultuur

thiskonnas

Ohutus ja siastlikkus

Toovahendite ohutu ja sddstlik kasutamine

Ohutus kasutaja tervisele ja keskkonnale

Toovahendite ja kunstimaterjalide dige sdilitamine
Autorsus ja autorioigused

Autor: kunstnik, arhitekt, illustraator, disainer

Teos: maal, joonistus, video, skulptuur...

Digitaalsete kujutiste (fotode) tegemise ja jagamise hea tava

Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik ja hea kaaslane)

Toovahendite ja tookoha korrastamise diged t06votted

OPITULEMUSED

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

Vordleb mirke (litkklusmargid, logod, embleemid, siimbolid jms) omavahel ja seostab
mairgi vorme, varve, kujutatut margi tihendusega.

Tunneb é&ra tasapinnalised ja ruumilised teosed.

Nimetab Opitud tehnikaid ja kunstiliike (kooli dppekavas Opitulemuste tasandil
konkreetses klassis tuleks nimetada tehnikad ja kunstiliigid, mida klassis opetatakse).
Leiab teoses soojasid ja kiilmasid toone ning heledamat ning tumedamat tonaalsust.
Teab mis on joon ja pind ning iseloomustab erinevaid jooni vastavalt omandatud
sOnavarale.

Kirjeldab teoses suurussuhteid ja objektide paiknemist (ees,taga, iileval, all jne)) ning
kolmemddtmelise teose puhul vormi iildisemalt (iimar, kandiline, lapik, piistine jne) .
Nimetab teoses ndhtud kujundeid ja objekte, mis meenutavad tuttavaid kujundeid
(ring, ruut, ristkiilik jne).

Toob niite tegevusest, kuidas ta asjakohaselt ja sééstlikult kunstitarbeid kasutab.

Korrastab oma tookoha.
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e Eristab lihtsamate ndidete pdhjal tehislikke ja looduslikke materjale (nditeks puit ja
plastik).

e Kirjeldab iihel otstarbel kasutavate esemete peamisi tunnuseid (néiteks vorm, suurus,
raskus, virv) ja arvab, mis materjalist ese tehtud on.

e Kirjutab oma niitusetdole nimesildi t66 pealkirja ja muu opitud infoga.

e [ciab (virtuaal)nditusel muuseumis, galeriis voi koolis teose autori, pealkirja ja néituse
pealkirja.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

e Rakendab kahe- ja kolmemdodtmeliste teoste loomisel dpetaja abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid (taimetriikk, sormemaal, kuulimaal, akvarell, pointillism, voolimine,
ruumiline paberitd jms), vahendeid enamasti isikupirasel viisil.

e Jirgib enamasti dpitud t60- ja ohutusvotteid.

e Mirkab iihel ja samal otstarbel kasutatavaid esemeid, tuvastab nendest oma lemmiku
ning pohjendab oma valikut. Selgitus: Soovime arendada teadlikkust isiklikest ja
subjektiivsetest eelistustest.

e Arutleb ja seostab vérve tekkinud muljega (nditeks miks kirjutavad opetajad tavaliselt
punase vdrviga ja miks on keelumdrk punane) ja valib esemele selle otstarbega sobiva
varvitooni.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

e Kirjeldab enda ja teiste loodud visuaalteosel ndhtavat dpitud sonavara kasutades -
nimetab ja kirjeldab teostel nidhtavat - mis see on, mida ma néen ja milline see on (kui
suur, millise kujuga, mis vérvi, milliseid jooni, pindasid, vorme mérkab, kuidas need
paiknevad?)

e Kirjeldab kiisimustele toetuses enda ja teiste loodud visuaalteose vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid, mdtteid ja tundeid - mida ndhtu mulle meenutab? Mis teoses
toimuda voiks? Mis mind nii arvama paneb? Millist meeleolu see teos minus tekitab?

e Kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes enda t66 valmimise protsessi - mida ma

tegin, kuidas tegin, milliseid vahendeid kasutasin? Mida ma protsessi kdigus oppisin?
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